D1e tulgorlschen Siimpfe de_

Traurigkeit

D1e tulgorischen Siimpfe de,
Traurigkeit :

Fiihrt folgende Punkte nacheinander aus:

Material in seiner Farbe.

2: Jeder Held legt eine Holzscheibe auf das S

Sonnenaufgangsfeld und die andere auf 7 Wﬂlenﬁpunkte
Der Holzstein wird auf 1 Stirkepunkt gelegt.

1: Jeder Spieler wihlt eine Heldentafel undil:ﬁlt das
N

3: Legt folgende grofie rote Plittchen auf den Plan:
Brunnen auf 435, Hindler (Garz) auf 400, Gold auf 430
und Sumpf auf 420,419 und 431.

4: Stellt alle Hélden auf Feld 400.

5: Der Held mit dem niedrigsten Rang legt seinen
Zeitstein auf den Hahn.

6: Stellt den Erzihler auf den Buchstaben A der
Legendenleiste. %

7: Lest die Kax‘ce A vor. I _.; Vo

Lest erst wenn alle Auftréige von A erfiillt wurden auf
Karte Lossplel Anleltung 2 weiter. -~ N

‘Wenn alle Aufgaben erfiillt sind, habt ihr den‘gttsen Teil
der Legende gewonnen!
Fiihrt nun folgende Punkte nacheinander

1: Nehmt alle roten Plittchen vom Plan.

2: Thr stellt alle Kreaturen neben dem Spielplan b“é%n

3: Thr legt alle Brunnen mit der grauen Seite nach oben
auf die Brunnenfelder.

4: Legt alle Gegenstinde auf die Beiden
Ausriistungstafeln.

5: Legt alles andere Material bereit. (Siche Begleitheft)

6: Legt die Ereigniskarten mit der Start Karte oben neben
das Sonnenaufgangsfeld.

7: Legt alle Zeitsteine auf das Sonnenaufgangsfeld und
den mit dem héchsten Rang auf den Hahn.

8: Fiihrt nacheinander und bei jedem weiteren
Sonnenaufgang die Symbole auf dem
Sonnenaufgangsfeld nacheinander aus:

-Ereigniskarte aufdecken

-Kreaturen Bewegen (Gors, Skrale, Sumpﬁnonstep',_
Nerax, Meerestroll, Sumpfmonster)

-Sumpfplattchen auf alle Sumpffelder, auf’ denenkem
Held oder ein anderes Sumpfplittchen llegt Aot g tn
(Begmnend mlt def‘k'lemsten Feldzahl) Die Fu,@ﬂo'n der
emzzl’rhg;n tchen er ahrt ihr i 1m Begleitheft.

-Erzihler bewegen :
Lest weiter auf Legende






