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Die Botschafter vom Baum der Liec
kamen in der Rietburg an. Sie erzahlten das |
im Gebirge sich der schwarze Ma
aufhielt. Sofort schickte der Kénig T
Kundschafter um Varkur zu finden. ‘-"5": _'

Fuhrt die Anweisungen auf der Checkliste
aus. Legt neben dem Spielplan folgendes
Material bereit. 2

1 Hexe 2 Bauernplattchen, 1 Schwarzen .
Magler 3 Heilkrduter, :

6 Runensteme 6 Pergamente

Der Held der die Hexe findet bekoqgmt
einen Trank der Hexe.

Legt die Bauern auf die Felder 24,
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Wirfelt die Position von5 ders - INPERE|

Runenstéine und von 2 Heilkrdutern. |
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Die Helden kamen aus der Mine und sahen,
wie Kreaturen auf die Burg stiirmten.

Stellt é}:é'Helden auf das Feld 39.

Jeder Held startet mit 2 Starkepunkten,
auBerdem werden 5 Gold und ... o

Be"2§plelern 4 Starkepunkte

.. Bei 3b|s4Sp|_,glern ZStarke”gnkt
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Wenn em Held auf der Mine oder auﬁﬁém
Baum der Lieder steht bekommt erdas |
Pergament. " ; |

Aufgabe: die Pergamente missen zur Burg
gebracht werden. Wenn die Aufgabe erfillt
ist yve'rdeh die Karten ,,Die Botschaft der |
Schil'dzwerge“ und , Die Botschaft der
Bewahrer des Baums der Lleder
vorgelesen

Stellt Skrale auf die Felder 50 und 5@\Stellt
einen Troll auf das Feld 33 Nk

Endlich haben die Kundschafter d
Varkur entdeckt. Auferdem fand Rei
Hexe einen Runenstein.

Wenn die Hexe gefunden wird oder wurde,
dann legt einen verdeckten Runenstein zu
der Hexe. Der Held der den Runenstein
nimmt"i’.Bekommt 2 Gold und tut folgendes:

Bei 2 Splelern lest die Karte ,,Der
Runenstem vor.




Lest nur weiter wenn Varkur noch nicht
besiegt ist. o i

Varkur schickte Seiné.ge/iebten Skral
die Helden aufzuhalten.

Stellt Sk?r%"le auf die Felder 28 und 38. ; |

Wenn ein Skral auf einem Feld mit einem |
Helden steht bewegt sich der Skral bei

Sonnenaufgang nicht mehr. Der Held kann l
dann nicht mehr die Aktion , laufen” |
wihlen, bis der Skral besiegt wurde. '

Die Legende nahm ein gutes Ende, wenn ...

... Varkur aufgehalten und das gestohlene
Pergament auf die Burg gebracht wurde,
und die Heldenaufgabe erfillt wurde und... |

... die Burg erfolgreich verteidigt wurde. |

Dank der ,,Helden von Andor* konnte das |
Pergament in Sicherheit gebracht und

Varkur aufgehalten werden. Leider wussten |
die Helden nicht das Varkur einen Teil der |
Zauberformel durchgelesen hat und jetzt auf |
dem Weg nach Hadria war.
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Die Schildzwerge hatten einen sehr
wertvollen Edelstein versteckt dgp $le jetzt |
brauchten. |

Legt einen Edelsteln mit dem Wert c& |
das Feld, das das Pergament anzeigt.

Der Edelstein darf nicht ein Feld auf dem
eine Kreatur steht passieren und nicht auf
dem gleichen Feld stehen. %) |

Die HeIden miissen diesen Edelstein in die |
Mine brmgen bevor der Erzéhler den ,-'?:
Buchstaben N erreicht. Wenn der Edelste;m
gebracht wurde bekommt der HeId elae,n

Die Bewahrer brauchten ein Pergament das
sie vor langer Zeit verloren hattep un’d jetzt |
es brauchten.

Legt ein:‘Perganient auf das Feld da
Botschaft anzeigt.

Das Pergament darf nicht ein Feld auf dem
eine Kreatur steht passieren und nicht auf

dem gleichen Feld stehen. o |
s, T

Die Helden miissen das Pergament zum |

Baum der Lieder bringen bevor der Erzahler

den Buchstaben N erreicht. Wenn das

Voot |

Pergament auf dem Baum der Lieder Ijegt



Stellt Varkur auf das Feld:
Bei 2 Spielern Feld 39.
Bei 3 Sp_i,‘eizlern I_-'éld 38
Bei 4 Spielern Feld 32.

Weitere Kreaturen kamen aus /hrem
Versteck heraus. : oy

Var’kuArv be'Weg,t sich bei der

bei 3 Helden = 30, béi-,4 Helden =

3

Willenspunkte: 12

Wiirfel: 2 schwarze Wiirfel. Gleiche
Wiirfelwerte werden addiert. Besitzt er
keine 7 Wlllenspunkte mehr, hat er nun-
noch 1 schwarzen Wiirfel.

Stellt Gors auf die Felder 22, 23 und 248

Erzahlerbewegung ein Feld am Fluss weiter.

Wenn V_arkur besiegt ist dann lest weiter.




fur den Schwarzen Wirfel benutzer
g5

Reka sah den Runenstein an unc
ist ein mdchtiger Runenstein, d
Willenskraft rauben kann.

Markigr:i::den Rune_hstéin mit einem
Sternchen.

Der Held kann den Runenstein .thmen_ﬁnd
fur 2 Méglichkeiten benutzen:

A) Damit Varkur 2 Willenspunkte verliert.
oder 255 = s

i

B) ihn fi;i*r"déri Schwarzen Wgrfél

e




Reka sah den Runenstein an u
ist ein Runenstein, der emen Sch
kann. '

Markiert den Runehs't"éin mit einer
Stern’cﬁ%@.

Der Held kann den Runenstein thmen und
fiir 2 Mogllchkerten benutzen -“'_'_»,.}9' 7

A) Damt\/arkur in einer Kampfrunde s0
Iange wiir ,el.n muss bis er keine 12 auf dem |
Wurfelhat




