
 

Allgemeines zur Legende:   

Diese Legende stellt einen Teil 2 zur „Alternativ-Andor“ Reihe. Dabei gilt sie als Ersatz für Legende drei 

und weist, wie die „Ära des Wiederstands“ drei variable Endgegner auf.  

 

Benötigtes Spielmaterial: Das Grundspiel sowie die Schätze aus AA1 – Verborgene Schätze. 

Schwierigkeitsgrade: leicht bis mittel, wobei manche Gegner schwerer und manche leichter sind 

Spieleranzahl: 2-6, ich empfehle, mit den Grundspielhelden zu spielen, da ein Endgegner sich mit 

unterschiedlicher Heldenwahl verändert. 

Fan-Legenden-Erfinder: Wachsamer Waldläufer. 

Besonderheiten: Dies ist eine der Legenden, die nach AA1 gespielt werden (=> AA2VM). Dabei muss 

man AA1 vorher gespielt werden, da man ein paar Gegenstände daher mitnimmt. 



 



 



 



 



 

 

 

 

Legendenauswahl: 

 

Habt ihr den Feuerjuwel gefunden?  

Wenn ja, spielt die Legende „Die Macht des Juwels“ 

 

Habt ihr den Feuerjuwel nicht? 

Dann spielt die Legende „Der Fluch“ 

 

 

 

 

 

 


