Bramghals Netz hat 2 Funktionen, die er aber nicht gleichzeitig einsetzen kann.

Kampf: Bramghal hat wahrend einer beliebigen Kampfrunde 2 Starkepunkte mehr. Danach wird
das Netz deaktiviert. Bei Sonnenaufgang wird es wieder auf die farbige Seite gedreht.

Ablegen: Er kann sein Netz auf einem freien Landfeld ablegen (geht im Vorbeigehen). Dieses Feld
kann bei der nachsten Kreaturenbewegung von keiner Kreatur betreten oder tibersprungen
werden. Gilt nicht fiir Endgegner! Nach erfolgter Netzwirkung, kommt das Plattchen (bunte Seite
nach oben) wieder auf die Tafel des Fischers.




