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Ew Sol[t gusgezeichnet werden als wahre Helden Andors und befindet euch in der m\m#gw% e

Der §aal ist VoIl mit Menschen aus dem Jmland und Trompeter blasen ein festliches Lied. Die Vorberejtungen der Feier{ichkeiten haben schon begonnen.

WMAMMMNMMMMH\MQQ\SSQESn&m Orden von einem roten Kissen, welches ihm ein Gardist Verhindert, dass ein Gor die Burg betrite und Chaos anrichtet.

Die Trompenten verstummen, die Menschen it Saal werden mit einem Mal Sti. 5
Euer Herz pocht, da euch soich eine Efre zuteil werden solj. g gonderregeln:
Ploeziich wird das Tor aufgestosen und ein Kundschafter stlirft herein. Er stoppt kurz, als \ Die Briicke zur Mine ist frei passierbar.
er dje ganzen Menschen sieht. Dannh wird er knallrot und setze seinen Weg Zum Konig fort. | 41 Re.
_A/le starren ihn an, da er die Festlichkeiten unterbricht. \ ! R i
MI Der Kundschafeer fllistere dem Konig ecwas ins Ohr und verschwindet dann schnelien A AW, Zlek:
o Schrictes wieder. Der KOnig senke die Orden. ) A5 N Vertreibt alle Gors aus dem Land, auch
" 'Eine AufBabe habe ich noch fUr euch", sagt er it tefer Stimme und ihr nepire euch vor f 3 die unter den Nebelplattchen.

‘Qm.: KOnig nicht zu enttduschen. ! 1 smss am »P.i..msm Qm«. ZmO_ﬁn _Amra ﬁmoq.
mu_m_ﬁ nun Aufgabe 1, 2, 3 oder ¢ S = mehr auf dem Spielplan steht, und siCh
Sk A auch Kkeiner mehr unter einem
Nebelplattchen Versteckt, habt ihr sofort
gewonnen. Betritt allerdings ein Gor die
Burg, habt ihr sofort verloren.

Wenn ihr den letzten Gor vertrieben habt,
lest Aufgabe 5.
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1. 2iel: ke

Findet Reka. Habt ihr sie gefunden, deckt ein zufalliges Notenbuch
auf. Hier findet ihr Mart, den Briickenwachter.
Stellt ihn auf das entsprechende Feld.

2. 2iel:
Bringt Mart zur Bricke und bekdmpft den Krakeh. Mart Kdmpft
mit dem roten Drachenwdrfel, jedes Auge zahlt als SChwert. Er
Kann pro Tag nur eine Kampfaktion ausfihren! Er bewegt sich mit
einem Helden und hat keine eigenen Sonhhenscheiben. Es wird auf
dem Feld mit Marts Haus gegeh den Krakenh gekampft.
Der Blitz des Magiers zahlt im Kampf gegen
deh Krakenh hur wie ein SChwert. [egt alle
gewlrfelten und gefundenen Schwerter,
Blitze unhd den roteh Drachenwlirfel auf den
Fluss. Dies zahlt alles als Treffer.

Liegen bei

4 Spielern 14 Treffer

3 Gpielern 13 Treffer

2 Spielerh 10 Treffer

/ auf dem Fluss, habt ihr den Kampf uhd das
~__Spiel sofort gewonnen. Lest danh Aufgabe 6.
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gonderregel:
Wenn ihr etwas beim Handler kauft, werden alle NebelplattCchen
wieder gemischt und neu ausgeteilt. Eine Ware kostet bei
4 Spielern 1 Gold je Tropfen
3 Gpielern 2 Gold, 2 Gold, 3 Gold
2 Spielerh 2 Gold, 2 Gold, 1 Gold

[N
%

. Die Mine ist frei zugangiich.

- g

S 'w 2Ziel:

. Kauft beim Handler, (das Feld mit dem Zelt),
-~ = die Dinge, die auf den Tropfen liegen und
bringt sie zur Rjetburg. Thr dlirft sie nicht
benutzen! Tenn alle 3 Gegenstande zur Burg
gebracht wurden habt ihr gewonnen!

Lest dahn Aufgabe 7.

Wenn ihr nicht direkt weiter spielt, hotiert euch die
Gegenstande, die ihr in die Burg gebracht habt, sie
sind im hachsten Spiel wichtig.
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Deckt ihr ein Nebelplattchen mit einem GOr auf, stellt ihr den Gor wie
im normalen Spiel auf das angegebene Feld. Das Plattchen legt ihr neben ¥ Spielt huh ein hormales Spiel mit 3 Zufalligen Aufgabenkarten.
ihh, um zu markieren, dass dies eih Gor mit Gold ist. Der Gor himmt das - 3
Plattchen mit, wenn er sich bewegt. \ gonderregel:
Das Plattchen zeigt gleichzeitig die Menge Gold an, die der Gor mit ao: Y , Gobald Mart euch (ber die Briicke (4sst, reicht es
tragt und auch seine Kampfkraft. Das bedeutet, heben einem Gor mit ! Einhen Welpen oder den Falken zu finden.
dem Plattchen 5, mussen 5 SChwerter gelegt werdeh um ihh zu , Dann gewinnt ihr das Spiel sofort.
vertreiben. Das Gorplattchen Kommt dann in den Beutel eines am
~ Kampf beteiligten Helden, dies ist das Gold. Der Drache geht wie
. gewohnt ein Feld zuriick. Die Mine ist frei zuganglich.
- 2iel:
~ Bringtbei & &
2 Gpielerh 10 Gold, 3 Spielern 15 Gold = 'Y = bt Um_ dem schwarzeh Welpen Karte 10
¢ Spielern 20 Gold ih die Burg, dann habt ihr i) U  bei dem Falken Karte 11
das Spie| sofort gewonneh. el o A4 4
Das Gold kanh wie jeder Gegenstand getragen -— : \ Sm:s ibr die Kampaghe zum 2. Zm_ spielt,
und getauscht werden. Gold aus = J . steht es euch auch frei weiter hach einem
Nebelplattchen ist, wie aufgeduckt, ein Gold . \ p anderen Tier zu suchen falls, ihr ein Tier
wert. N ; ; J ¢
Liegt genug Gold in der Burg, habt ibr LT 5 MG 7 S It
gewonnen! [est dahn Aufgabe 8.

e




*Z 9333 unu 3587

3239598

3ON4NZ plad uta pAim ayoeid 4ap pun 34030S 409 Uap 3q194340A

: a31eLM 49 "H3IAIIML 2UDIU Sa p4IM ‘Yapuidad SSNId We 3sja4ip Yois

/l%.‘ “saUolam 33109pagINe 409 AW uayaeldiadaN ud laidS Wasaip uj Py
7% 5unuyolog

US2B|ESE 4NS42

A3N3 PAIM S8 pUn $8 39233 dPANM USE0235 Ul 1P Ul UayeL¥ Ujon

S6p WUOUYSS 43[L U3IPS UaUld Yo 2qel 4T “UaaLem (oou U3SSnL) SUIPL0O
SOUISP SUNYISILE/ 4NZ USUENYDN43134 SIP 43G % 4SNES 464N 28/
SEUIPA3)I@ 8X04 ¥ 48(] ‘US40 NZ SI0FT UJ84N8 UOA YIS 2N34F S1UoY 48]

)

Spielt huh ein hormales Spiel mit 3 zufalligen Aufgabenkarten.

gonderregel:
Sobald Mart euch (ber die Briicke |dsst, reicht es
Eihen Welpeh oder den Falken zu finden.
Danhn gewinnt ihr das Spiel sofort.

V&
m ~ Lest anschliegend,
\mw * bei dem grauen Welpen Aufgabe 9

&x bei dem schwarzen Welpen Aufgabe 10
bei dem Falken Aufgabe 11

Wenn ihr die Kampaghe zum 2. Mal spielt,
steht es euch auch frei weiter nach einem
anderen Tier zu suchen falls, ihr ein Tier
findet, welches ihr sChoh hattet.
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Spielt huh ein hormales Spiel mit 3 zufalligen Aufgabenkarten.

gonderregel:
Sobald Mart euch Uber die Briicke |dsst, reicht es
Einen Welpen oder deh Falken zu fihden.
Danh gewinnt ihr das Spiel sofort.

 Lest anschliesend,

~ bei dem grauen Welpenh Aufgabe 9
bei dem schwarzen Welpeh Aufgabe 10
bei dem Falken Aufgabe 11

Wenn ihr die Kampaghe zum 2. Mal spielt,
steht es euch auch frei weiter nhach einem
ahderen Tier zu suchen falls, ihr ein Tier
findet, welches ihr schon hattet.
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Spielt huh ein hormales Spiel mit 3 zufalligen Aufgabenkarten.

gonderregel:
Sobald Mart euch (ber die Briicke [asst, reicht es
Eihen Welpeh oder den Falken zu finden.
Danhn gewinnt ihr das Spiel sofort.
L m * Lest anschliegend,

.«ﬁ = bei dem grauen Welpen Aufgabe 9
.~ bei dem schwarzen Welpeh Aufgabe 10
~ bei dem Falken Aufgabe 11

Wenn ihr die Kampaghe zum 2. Mal spielt,
steht es euch auch frei weiter nach einem
anderen Tier zu suchen falls, ihr ein Tier
findet, welches ihr sChoh hattet.
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- Vorbereitung:
Legt beim Spielaufbau alle Notenblcher auf deh Baum der Lieder.

Sonderregeln:
Erreicht ihr deh Baum, deckt ihr ein PlattChen auf, dieses verrat wo man
Beeren finden kann. [egt ein Beerenplattchen auf das entsprechende Feld. Ein
Held kann dies flir je eine Stunde auch mehrfach tun. Die Notenhblicher werden
in der Nacht wieder umgedreht und gemischt.

So kanh man wieder neue Beeren finden.
. Einen Gor fangt man, indem ein Beeren-Plattchen abgibt wenn man auf dem
. Feld des Gors steht, den man fangen moéchte.
- Dann hat man diesen Tag Zeit genau ein SChwert
| weniger zu werfeh, als man braucht Um ihn zu
~ vertreiben. Vertreibt man ihh, muss man es bei einem

anderen Gor versuchen. Ein Blitz des Magiers zahlt
wie ein Schwert. Nebelplattchen mit SChwertern
dlrfen nicht benutzt werden. Der GOr bekommt bei
Erfolg einen Farbsockel des Helden. Es kann
zusammen gekdmpft werden. Es mlssen nicht alle
Whurfel auf einmal Seworfen werden.

. Zek
m\ Jeder Held muss einen Gor fangen und in die Wolgsjunge grau

 Rjetburg bringen. Dann habt ihr das Spiel sofort
. —.gewonnen. Lest dann Karte 12
v...é.\; b >
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