den Drachen Tarok f
H'fem in Anabr

Bemivm'n Andors Angs? emzr.y

fgfbwg zuerdbern..

- Stellt Gors auf 9, 26, 36, 41,
Skrctle afl0,33,50




. An%rs ﬂrchrqrenum.fhrg,f |
: magfdy a%.




Trolle cuf Feld 57 besle
nicht befreit haben, ist die
verlorenl
Wenn die Trolle besizgf“&ind lest hie

H’Mz %Md bedankte sich erleichtert bef d&v

Mm “Meine Freunce, ihr habt tapfer
gekampft, doch euch ist sicher Klar, wbssmscbs
Saﬁﬁmre roch bevor steht..” T,"Aorm’dﬂ'zﬁlffe 28
ﬂ’mm dass seine geliebte Prmzexm ven cé'n :
k -Taroks Sohnund Ursacher a@sz‘

(Rlch'tung Dracherh ahlejr

Der Drache hat folgenden Werte:

i Iem 20 Stadrkepunkte
ielern: 30 Starkepunkte
: 40 S‘H;r'kzpurdrtg'




Die Legende nahm ein gutes Ende, wenn...

- die Rietburg erfolgreich verteidigt wurde,
- Edelsteine mit bestimmtem Wert in der Mne sind,
- Prinz Thorald und seine Prinzessin auf der Rietburg
sind.

Auch noch nach vielen kampflosen Jahren, waren die
Helden mutiger als je zuvor. Sie hatten nictt nur
Tarok sondem atich dessen Sohn Limek bekampft.
Die Rietburg haben sie den bésen Kreaturen
natlirlich nicht tberlassen. Sie wurden in Andor
gefeiert und als Hohepunkt stand die Hochzeit von
Prinz Thorakd und seiner Geliebten an. Doch alle

|
|
|
l
|
|
wussten: die namste Bedrohung lésst nicht lange auf | |
|
I
|
|
|
|
|

T AT T O |
Einer der Helden betrat die Taverne. ms! ipmde
dort von der Wirtin Gilda empfangen. jir
brauchen dringend deine Hilfel", rief der Held, "du

I

|
musst und alles sagen, was du iber den w @flgﬂ
Zwergenschatz weilt!". Gilda trat verwirrt einen |
Schritt zuriick "Thr wisst, dass ich auf die Zwerge
nicht gut zu sprechen bin Uber den ]
Zwergenschatz kann ich euch auch nicht viel [
erzahlen Das Einzige, was ich weif ist, dass man
ihn nur im Tausch erwerben kann Die Zwerge legen |
viel Wert auf ifre Edelsteine und ich horte von
einem Sechiff, dass welche auf seinem Weg ins
offene Meer verloren hat."

- Sortiert den Edelstein mit dem Wert 6 und einen
Edelstein mit dem Wert 4 aus. Legt dann die
iibrigen Edelsteine auf die Felder 8, 9 1 "12 13,
15 16, 48 und 49 .

-Legt e‘in Sternchen auf die Mine (Fe ’Td"?% &.




Bei 2 Spielern: Wert 12
Bei 3 Spielern: Wert 16
Bei 4 Spielern: Wert 20

"Tch wimsche euch viel Glick und hoffe, dass die
Zwerge euch anhoren!”, verabschiedete sich dlie
Wirtin und verschwand.

Als einer der Helden in der Mine ankam, sah er
bereits First Hallgard und die Schildzwerge auf
ibn zukommen. "Willkommen, alter Fr'emd'
begriffte ihn Hallgard, "es ist lange her Wi
ich euch helfen?" Der Held zeigte dem e
Zwergendberhaupt den Beutel voller Edelsteire,
worauthin sich dessen Augen weiteten "Ah, ich
verstehel Thr seid wegen einem Tauschgeschdrt
hier. Was ist es, das ibr begehirt?" Der Held
zogerte. "Wir hofften, diese Antwort von Euch zu
bekormmen ..Gilda erzahlte uns von einem
wertvollen Gegenstand, der sich in Euerm Besitz
befindet unduns im Kanpf heffen soll." Hallgard
nickte wissend und holte ein Flaschchen mit einer
dunklen Fliissigkeit hervor,

- Der Held erhdlt nun den Gegenstand Glﬂ'
(Benufzmg siehe Legende 5) '
- Das Gift ist gegen denEndgegner nutzlos

g ? e SN SO M



Der Held drehte sich erschrocken
Zwerge redeten weiter: "Prinz Th
hachster Gefahr und brauch? dringe

Méehtige Kreaturen haben den Baum
Uberfallen Der Prinz wird dort gefang
(Geht so schnell ihr kot und befreit ihn :
Jsab:h ﬁ’m auch die Rfefbwy zu wrefd{gm

- Stellt Pr'mz Thordd wnd zwei Tr'nlla auf den
Baumn der Lieder (Feld 57) LR 2
- Die Trolle haben die ubllchen S'ﬂ:‘r'ks-' und



