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Ablage'fﬁrw:.\\ Der Halbgor .

: Rang 4
belleblg viel Sonderféhigkeit: Eine Kreatur, gegen die Korr kimpft, hat zu Beginn des
Go d und Edelsteine /

Kampfes so viele Willenspunkte wie Korr aktuell hat. Kreaturen kénnen
dadurch aber nicht mehr Willenspunkte haben als sie normal hatten.
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~ Sonderfihigkeit: Eine Kreatur, gegen die Kora kampft, hat zu Beginn des
Kampfes so viele Willenspunkte wie Kora aktuell hat. Kreaturen konnen
dadurch aber nicht mehr Willenspunkte haben als sie normal hatten.
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