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Ablage fiir Die Sauferin Rang 72 |
beliebig viel Sonderfahigkeit: Johanna startet immer mit einem Trinkschlauch. In |
Gold und Edelstdne der Taverne kann Johanna Trinkschlduche fiir je ein Gold erwerben. Sie
kann die Seiten eines Trinkschlauches nutzen, um ihre Willenspunkte
um 3 zu erhéhen oder um in einer Kampfrunde alle geraden bzw. alle !
! Starkepunkte ungeraden Augenzahlen zu addieren. Bei Sonnenaufgang verliert Johanna elnell'
o WP, sollte sie keinen Trmkschlauch bei 51ch tragen Verheﬂ sie sogar 0= WP‘
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Willenspunkte
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Der Fremde ist ein neuer Held fiir
»,Die Legenden von Andor“. Seine
Besonderheit besteht darin, dass er
weder einen Namen, eine Farbe, einen
Rang noch eine Sonderfahigkeit hat -
noch nicht!

Denn diesen Helden kénnt ihr nach
euren Wiinschen gestalten.
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