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W Vo N 24 mﬂwam :,mmm_: t b hend der Schi d d Nebi h b
=11 3 it i ird ein GOr eingesetzt, bekommt er entsprechen er SChwertfelder verdeckte Nebelplattchen.
Legt 2 zufallige Auftrage aus dem Grundspiel aus und baut sie ganz hormal auf. Also bekommt er im Wald 2 Nebelplattchen. Bewegt sich der Gor, himmt er alle Nebe w#nsms mit.
7 t Vertreibt ein Held den Gor, bekommt der Helden die Nebelplattchen als Beroiung. Negative ¢
gonderregel: / ) B #osmz Euma..mz .mmwu moﬁﬁ_. mﬂamm__owm. o
N 5 q = @ q a @ e ne iIst frei Zugan . Die Hohlen durfen hiCht behu werden.
Ihr kbnnt nur einen der beiden offenen Auftrage erflillen. Habt ihr einen erflillt, N__m_ 1: Subert m_m wsm:_m: _ i : " B
i H J Findet den Gor, der Reka mit sich trégt. Sobald ihr Reka aufdeckt, (egt sie in euren Beutel.
kommt der andere Auftrag sofort aus dem Spiel unhd es werden 2 neue Auftrage y Laufe mic ity 24 einem Brunnen. Alla Feldien missen auf dem Brunnen scehen um ih zu
gezogen. £l 5 saubern. Tauscht danh das eckige BruhhenplattChen gegen eih rundes, it der aufgebrauchten -
Mm;m nach oben. Thr habt sofort gewonhhen, wenn ihr alle 3 Bruhhen gesaubert habt.
¢ 7 wﬂm dann Aufgabe 37 und hehmt euch die Karte Konsequenz Hohien.
B iels | W s er
A TR N_mm__.mn.md T A X! w_m_u 2: Befreit m%m \.._a%_msm_sm%m Vo ,_w%_h_\ .
s T I Ta; T / T. - e/DST It e/ne ergegespann [3sst S er truhkene
N = 2 2B ) &xo\\ nicht aus der Hohle Ziehen. Findet mindestens ein
olfsjunges in der HGhle uhd (egt es auf eureh Beutel.

X
w w 4 Lest dann Aufgabe 36 \ rw m 1 Mit seiner fFeinen Nase Kann es Vielleicht noch ein paar
{ﬂw\WW ; ¢ 2

g
9

3 - Beeren finden.
e - Beeren finden: Nur eih Held mit Wolfsjuhgen kann Beeren
3 suchent Geh zu einem Ort, den die Notenblicher zeigen.
Verdeckt die Notenblcher uhd mischt sie. Deckt fUr jede
Wolfsjungen im Besitz des Helden eih NotenbucCh-PlattChe
auf. Ist der Ort mUWmv__gwn habt ihr die Beeren gefunden.
. Legtsie auf euren Beutel. Ist der Ort hicht abgebildet
. dlrftihr dort in diesem Spiel hicht mehr suchen. Markiert diesel
-~ mit einem beliebigen Schild-Plattchen. Das Suchen der Beeren
J dauert immer deh ganzen Tag. Entscheidet sich ein Held zu
h suchen, Verliert er sofort alle Sonnenscheiben die er hoch hat.
~ Wolfjungen kénnen unter den Helden getauscht werden.
' Die Notenbiicher werden in der Nacht wieder umgedreht und
. gemischt. Habt ihr Beeren gefunden, lauft mit ihnen zum Troll.
' Der Beerenduft [5sst ihn aufwachen und wieder aus der Hohle
kommen. Ihr habt dannh das Spiel sofort gewonnen.
est dahh Aufgabe 38 uhd hehmt euch die Karte Konhsequenz
rupnen. e

7
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g < Die Gors haben wahrscheinlich Reka entfiinre. BeschasFe Informationen um
gonderregel: X herauszufinaen wo sich Reka befinaet. Ein GOr SChafFt es bestimmt hicht
Die Mine ist frei zuganglich. : J alleine die zhe Hexe zu entfiifiren. Es mlssen mefrere sein.
Kommt eih Gor in der Nacht ins Spiel bekommt er so Viele NebelplgttChen wie Schwerter: ! gonderregeln:
auf dem Feld abgebildet sind + einen Wurf mit der Drachenwrfel. Wird der Gor also Kommt ein Gor in der Nacht ins Spiel bekommt er verdeckt so Viele
auf einen Wald gesetzt, und mit dem Drachehwlrfel wird eine 2 gewlirfelt, bekommt der NebelplattchenVoh dem Stapel ohne Gors, wie SChwerter auf dem Feld
Gor ¢ verdeckte Nebelplattchen. 4 abgebildet sind. Also i Wald 2 Stlick. Zusadtzlich bekommt er ein
Wird der Gor Vertrieben, erhaiten die Spieler alle Nebelplattchen. Gors werden normal verdecktes Gor-Nebelplattchen. Vertrelbt man einen GOr mit Verdeckten
eingesetzt, flir den Drachen wird normal geworfen. - Nebelplattchen, werden alle Nebelpldttchen aufgedeckt.
b3~ 5 { ¥ . Der vertriebnene Gor wird dahn mit dem aufgedeckten Nebelplattchen auf /
Y ,vw 2leh P . 4 . das angegebene Feld. Er Verlasst also nicht das Spielfeld sondern springt auf ¢
o\ Helredem Konig seine Mshner Zu bewsfrnen. 7 Rz . eine neue Position. Gors mit solchen Gor-Nebelplattchen laufen nicht in der =
pw | Bring 1 Schwert pro Spieler in die Burg. f Nacht, kbnnen aber normal vertrieben werden. Laufende Gors Uberspringen
~ Lest dann Aufgabe 40 , . Gors mit Nebelplattchen. Es k6hneh aber 2 Gors

N @/ oder 3 =~ mit Nebelplattchen auf ein Feld gestellt werden.
Z o = 2iel AT, s ~— _ DerBlitz des Zauberers zihlt so Viele SChwerter,

Helfe die Rjetburs stérker Zu befestigen. Ny d N - Wwie auf dem Feld angegeben ist.

Bring 1 Holz pro Spieler in die Burg, dann habt Mit Fernglasern konnt ihr 2 Nebelplattchen unter
ihr sofort das Spiel gewonnen. Nehtmt euch TG I GiTRE 150

dann die Karte Konsequenz Befestigung 2. ' Es miissen 2 Gors mit offenem Gor-Nebelplatechen
Lest danach Aufgabe ¢1. & " auf einem Feld stehen. Sobald dies passiert, legt
: . Reka dazu. Um zwei Gors auf einem Feld zu besiegen
. musst ihr doppelt so Viele Treffer erziehlen, wie auf
'~ dem Feld angegeben ist. Wenn ihr das geschafft habt,

f \w&,_mﬂ Aufgabe 39.
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~ gonderregeln:

Flr Gors die heu eingesetzt werden, und flr die Gors die zu Spielbeginn eingesetzt

werden wird 1% der Drachenwlrfel geworfen. Flr jeden Punkt bekommt der Gor ein.

Nebelplattchen. Der Gor himmt immer alle Nebelplattchen mit sich. Der Gor hat
die Starke Feld+Nebelplattchen. Zu einem Gor im Wald mit 3 NebelplattChen
mussen also 5 Schwerter gelegt werden um ihnh zu vertreiben. Die Nebelplattchen
dlrfen die Helden behalten wenh sie deh Gor Vertreiben. Gors und Drache werden
den Grundregeln entsprechend behandelt. Auf Marts Haus zahlen die Blitze des
2Zauberers 3 SChwerter.
Abgesehen von dem 8er Gor auf dem Feld von Marts Haus haben die Gors die
aufgedruckte Stdrke. Zu dem Gor mit der 5 missen also 5 SChwerter gelegt werden
. um ihn zu vertreiben. Wird eih Gor auf Marts Haus besiegt geht der Drache ein
Feld zurlck.

* ES Kahh hur ein GOr auf einmal besiegt werden. Wurde der 8er Gor besiegt, wird nm«

nachste Gor aufgedeckt und kahnh huh bekampft werden.

Go lange Gors auf Marts Haus liegen, kahn die Mine hicht betreten werden.
Der Blitz des Zauberers zahlt als 3 SChwerter.

Starke des 8er Gors: 2 Spieler - 8 ; 3 Spieler - 11 ; ¢ Spieler 14

Findet ihr Reka, Kahn sie wie ein Nebelplattchen eurer Wahl

eingesetzt werden.

2iel:
Besiegt alle Gors auf Marts Haus, dann habt
ihr das Spiel sofort gewonnen.

Lest dahn Karte ¢2.
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gSonderregeln: :
~ Gegen den Troll auf dem Baum der Lieder wird mit Fackeln gekampft. Statt %
Schwertern, muss man Fackelnh auf den Baum der Lieder egen. Dies geht hur wenhn nm«
Troll wirklich auf dem Baum der Lieder steht.
Liegt auf dem Feld 1 Fackel pro Spieler, nennt euch der Troll aus Angst Vor dem Feuer
den Standort eines Gors der InFormationen (iber Varkurs Plane hat.

2iel:

2ieht dann eih Gor-Nebelplattchen, legt es auf das passende Feld und stellt einen
Gor darauf. Auch dieser Gor bewegt sich in der Nacht. Wird ein Gor auf einem
Nebelplattchen besiegt, zieht der Held mit verschlossenen Augen 2
Aufgabenplattchen und (egen sie auf seinen Beutel. Passen 2 Pldttchen, auch
verschiedener Helden zueinander, oder ist es der Falke oder der Trank der Hexe
musst ibr die passende Aufgabe aus detn Grundspiel erledigen. Diese wird sofort
ausgeldst. Nehmt danhh wenn notig alle restlichen passenden PlattChen und

pereitet die Aufgabe entsprechend der Anleitung vor. Wird Aufgabe 10 ausgelost,«

3 stellt ihr den Troll hach dem Abschluss der Aufgabe wieder auf den Baumm der
. Lieder.

Beispiel: Der Krieger besiegt einen GOr auf einem
Nebelplattchen und Zieht ein KrauterplattChen und
ein Schildplattchen. Der Zwerg besiegt spater auch
SO einen GOr und zZieht das Falkenplattchen und ein
Krauterplattchen. Also missen die Helden die
Aufgabe 1 und die Aufgabe 2 aus dem Grundspiel
erfilen.

Jeder Gor der in der Nacht in Spiel kommt, erhait 3
Nebelplattchen (von dem Stapel ohne Gors). Wird der
Gor Vertrieben, werden die NebelpldttChen
aufgedeckt und den Grundregelh hach behahdelt.

A&; Erledigt je Spieler 1 Aufgabe.
Lest wenn ihr dies geschafft habt Ka




