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2o oy S = Sonderregeln:
Die Rjetburg liegt in feuchten, grauen Nabel gehdilit friedlich da. Aus der Entrernung Diese Aufgabe wird mit hur mit dem Zauberer oder der Zauberin gespielt, egal

et e A G L e BB R S e AN S wieviele Spieler mitspielen. Jeder Spieler darf, wenn er am 2ug ist, genau eine
SChimiegt. Doch wenn man genau hin sieht, kann man einen schwarzen Nebelfretzen 5 Sonnenscheibe benutzen. Er darf sich also bewegenh oder einen Sonnhenzauber (siehe
ausmachen der unnatdrlich um aas Gemasuer SChwirrt. / unten) sprechen, dann ist der nhachste Spieler atn 2ug.

Die Helden kommen gerade von einem Auftrag an den Beerenfeldern am Rande Andors Bewegung: Lauft der Held (iber ein NebelplattChen wird es sofort aufgedeckt,
wieder. Die Beeren gedeihen seit Varkurs Versschwinden préchtig und die Gors sind bleibt aber offen auf dem Spielplan liegen. Gors kommen sofort den Regeln

mx.m&\g.kutauwts:a,m\.:3&5:\&%xm%n%&\m%%mb&ggﬁﬁmpmumx:\m:a&.m.@, msdmu«mosmwnm%%sm.u.m_u_ms.wamam_.aﬁ_m#osms.nmsU«mn:ms,3:&.,32.:3
G (o0 B 4 \ sofort gewlirfelt werden. Alle anderen PlattChen bleiben offen liegen, dirfen

Helden zusammen halten sind sie jedem Troll gewachsen. 41 % aber Vom Zauberer nicht eingesammelt werden.

Mittlerweille kam es hur seften Zu Auseinandersetzungen Zwischen den Menschen und { J B Felder mit Befestiguing durfen hicht betreten werden.

. anderen Wesen Andors. =y pn P Der Falke darf hur (iber Nebelpldttchen mit Sonnenscheibe, Bruhnen und leere

Die Helden wollen erade in die Rjetburg eintreten, da erscheint Reka vor ihnen. “Ich
verstehe den Nebel jetzt besser”, sagt sie und blickt sich vorsichtig um, "Der Nebel
wurde von einem machtigen Zauberer geschafFen ufm Andor Vor feindlicher Magie Zu
schiitzen. ES ISt hicht hur einfach schwebendes tyasser. Wenn man genau hin sieht
erzéhit er die Geschichte Andors. Aber der Nebel hier um die Burg erzépit hur von Tod
und Vernichtung.” Die Helden blicken in den Nebel. Er war definitiv grau. Auser dieser
Farbe KOnnen die Helden jedoch nichts in den Nebelschwaden erkennen. AN
Reka sieht die Helden scharf an und sage ihnen sie mussten hoch Viel lernen. "Findet Mart N
den Brtickenwdchter und lernt Von ihm die Ktinste der Wachter. Aber die Zeit wird nicht
FUr die Lehre von allen von euch reichen. Ich beftirchte schiimmes.” ;
Reka verschwindet wieder im Nebel. Manchmal winscht ifir euch sie wiirde sich nichie itnmer /zd/
verstecken. b
Spielt nun Aufgabe 30 flir den Weg des Feuers, 31 flr den Weg des Stahls, 32 flr den Weg
der Ferne oder 33 flr den Weg der Leere. ur

<

.

Felder geflihrt werden.
Sonnenzauber: Der Zauberer |egt eine seiner Sonnhenscheiben auf ein
Nebelplattchen seiner Wahl. Danhnh muss er ein Minenplattchen aufdecken. Zeigt
es einen Drachen, geht der Drache ein Feld vor. Es wird also hur bei den
Nebelplattchen der Drachenwlirfe| geworfen. Die Minenplattchen bleiben
aufgedeckt. Die Sonnenscheibe bleibt das komplette Spiel auf dem
Nebelplattchen liegen.
Fernglaser, SChwerter, das Stundenglas, Gold und
Holz welches ihr wahrend dieser Partie aufdeckt,
Kk6nnt ihr ins ndchste Spiel mithehmen und habt
diese Bonhi Von Anfang an.
2Ziel:
Nehmt den Falken bei Mart auf und bringt den ihn ir
die Burg bevor der Drache die Burg erreicht. Wennh
ihr dies geschafft habt, hehtmt euch den Schild der
ertigkeiten 1
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. Sonhderregel:
GSonderregel: - Dieses Spiel wird nur mit dem Krieger gespielt. Die Spieler missen sich abwechsein und
Der Bogenschitze darf hur Nebelpldttchen aufdecken, auf denen eine Sonhenscheibe absprechen was sie tun wollen. o . .
liegt. Betreten darf er alle, sie werden nur hicht aufgedeckt. In diesem Spiel wird kein Machtstos: Gelingt es dem Krieger in seinem Wurf mindestens 1 Schwert mehr auf einem Feid

A it ] g o mit GOr Zu platzieren als er bendtigt um Vertrieben zu werden, SChwertpfdEEChen sind nicht
Nebelpigttchen aktiv, sie werden hur angesenen. Ein Spieler am Zug darf entweder eine erfaubt, wird der Gor ein Feld nach hinten geschoben und hingelegt. Steht dort bereits ein

Bewegung ausflhren oder den Drachenwiirfef werfen. Gor wird dieser ebenfalis hach hinten geschoben und hingelegt. Dies wird so fange fort
i . geflihre, bis der Gor entweder ein freies Feld findet oder theoretisch hinter Feld 8 geschoben
Der Bogenschlitze darf 2% den roten Drachenwlrfel werfeh ohne das der i werden musste. [Vlsste ein Gor hinter Feld 8 geschoben werden wird er aus dem Spiel
Drache vorwarts zieht. Das kostet ihn eine Sonhenscheibe. Er addiert dann die \ genommen und der Drache wird ein Feld hach hinten geschoben. (Ihr kOhnt den Gor als
Punkte und darf 1 Sonnenscheibe Von seiner Heldentafel auf ein Nebelplattchen mmmmmqmwmw _smwoﬂwﬂwﬁwﬂ%%n%__mi Gors die aus dem Spief genommen wurden, werden in
legen welches direkt an den passenden Ort unten auf dieser Karte angrenzt. ] ! ye AT . . N
N p S » = A N Liegende Gors bendtigen ein SChwert weniger um vertrieben zu werden und kénnen
(Wird also eine 1 und eine 2 geworfen, darf der Spieler eine Sonhenscheibe auf ein” Y = iiegend ebenfalls verschoben A In der Nacht werden sie wieder aufgestelft.
INebelplattChen direkt nepen einen Hohleneingang 1-3 legen.) &) ~ . Esmussen nicht alle Wirfel auf einmal Seworfen werden.
Die Sonnenscheiben bleiben auf den NebelpldttChen liegen. Deck der " Jeder Wurf Kostet aber eine Sonnenscheibe.
Bogenschitze ein Nebelplattchen mit Sonnenscheibe auf, bleibt es zunachst ' -WN . Beispiele:
3 P
% i

{ - Der Krieger wirft auf det Wald 3 Schwerter auf einmal. Der Machtstos gelingt und
zeigt etwas anderes als das zuerst aufgedeckte, wird das NebelplgttChen wieder — Lk der/die GOrs werden verschoben.

umgedrenht, auf der der Bogenschiitze nicht stent. Die Sonnenscheibe bleibt = ool mm_wmw__mwm%mw%mm cﬁ%hwwww.uummskmwﬂ%ww
aber darauf liegen. Thr spielt also Andor-Memory. , ‘ gelingt aber nicht, da man nicht erneut wiirfeln darf
Sind die Nebelplattchen gleich, werden sie auf die L a W & 4 Utn sein Ergebnis zu Verbessern.
TRietburg gelegt und der Held legt die beiden v AN - Der Krieger wirft im Gebirge mit einem Wirfel. Eine
Sonnenscheiben sofort wieder auf seine Heldentafel. i \ ﬁ@w_%_.:m« %WW &Msmégﬂmﬁ_g _ﬁnw@w_m mm,mﬁ mowasm;2mm:»
2iel: = irft hun mi irfeln und Wir Schwert, 1x Nichts.
indet 4 Parchen unter den Nebelplattchen bevor . ’ g * Dann wiirfeit er mit den restlichen beiden Wrfein. 2x
Mm« Uaoﬂm die Burg mqm.oaﬁ 2 m,mnmmgmo_ﬁm Gors . BT | A . mmww%mm_wmw&mmmmﬂmwm%%%ﬁ Dies hat den Krieger
sind unabhangig von ihrer Zahl ein Parchen. Wenn ! = 3 o Ziel: :
ihr dies geschafft habt, =% - Schubst 3 Gors vom Spielplan. Wenn ihr das geschafft habt,
nehmt euch den Schild der Fertigkeiten ¢ : N ) ., hehmteuch den Schild der Fertigkeiten 2
__Lest dann Aufgabe 3¢. i R . "~ Lestdann Aufgabe 3¢.

Offen liegen. Deckt der Bogenschitze das zweite Nebelplattchen auf und es
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mn%mmw,mmmw“m_ wird nur mit dem Zwerg gespielt. Die Spieler missen sich abwechseln ~ Vorbereitung:
und untereinander absprechen. Der Zwerg muss alle Nebelplattchen aufdecken, ; Legt 2 zuféllige Auftrage aus dem Grundspiel aus und baut sie ganz normal auf.
die direkt an einen Hohleneingang angrenzen (1¢ Stlck). / A
Kommt dadurch ein Gor ins Spiel, wird dieser aquf das Feld mit dem Zwerg 4 Sonderregel: i : : E Sty O .
gestellt. Sind schon alle Gors im Spiel, wird der Gor vonh Feld 8 auf das Feld Ihr kGhnht hur einen der beiden offenen Auftrage erflllen. Habt ihr einen erflllt,
mit dem Zwerg gestellt. Der Zwerg hat dann die Moglichkeit den Gor ah Ort kommt der andere Auftrag sofort aus dem Spiel und es werden 2 heue Auftrage
und Stelle mit 3 geworfenen Fackeln zu Vertreiben. Jeder Wurf Kostet wie i i . gezogen.
gehabt 1 Sonnenscheibe. d
Ein Gor der in der Nacht noch auf diesemm Feld
steht, flieht auf den Wald mit der Nummer 2. :
Erledigt 1 Auftrag pro Spieler.

_Umo_Am alle 14 Nebelplattchen ah den & J

Hohleneingéngen auf und Vertreibe dort b 4 gp LestdannAurgabe 36.
alle Gors. Befinden sich am Anfang des ; o

‘Tages keine Gors ah den Hohleneingangen

und sind alle Nebelplattchen um die

Hohleneingange aufgedeckt und hat der

Drache die Burg hoch hicht erreicht, habt

ihr das Spiel sofort gewonnen.

Nehmt euch dahn den Schild der
Fertigkeiten 3
Lest danh Aufgabe 35.




