JANDOR,

Die Regelanpassungen zu den ,,Dunklen Helden* fir die grof3e Erweiterung ,,Die Reise in den Norden*

auf Basis von Taptas Karten, jedoch auf eine Karte reduziert.
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Beschworer: - 5%\

Der Knochen-Golem wird zusammen mit einqm oten X
neben Feld 90 gelegt. Wird der Golem beschworen,wird
das X statt der mederbelebten Kreatur auf Feld 9
gelegt.

Ein Gor wird mit 2 wenBen Wiirfeln eingewiirfelt Lﬁﬁder
Golem dazu gestellt.

Eine Meereskreatur wird mit 1 schwarzen Wiirfel
eingewiirfelt und auf das entsprechende Meeresfeld
entlang der gestrichelten Linie gestellt. Der Golem kommt
auf das erste Landfeld entlang der Pfeile. 2

Der Knochen-Golem kann das Schiff betreten.

Halbskral:

Der Halbskml kann keine Willenspunkte fiir !
Scluﬂ'beweglmgen verwenden. Befindet er sich an Bord
wird das Schiff ggf. von Meereskreaturen llbersprungen.
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