
  Fanlegende „Der verlassene Turm – Die Befreiung des Königs“ 

Inhaltsangabe:

Diese Legende spielt zeitlich in den Wochen nach der 5. Legende. Auch wenn diese Legende in der

offiziellen Geschichtsschreibung Andors keine Erwähnung findet, so ereignete sich doch alles 

genau so, wie vorgetragen.

Prinz Thorald wurde zum König über Andor gekrönt und befindet sich auf einer Reise durch sein 

Reich, als er durch eine List des besiegt geglaubten Magiers Varkur, in dessen Gefangenschaft gerät 

und in den verlassenen Turm gesperrt wird. Die Helden müssen ihn befreien und Varkur erneut in 

seine Schranken weisen. 

Schwierigkeitsgrad:

mittelleicht

Die Schwierigkeit dieser Legende besteht mehr in der Notwendigkeit einer vorausschauenden 

Planung, da viele Stunden verloren gehen können, wenn die Helden ihre Aufgaben nicht koordiniert 

und durchdacht erledigen. Da die Helden viele Quests erledigen müssen, spawnen erst sehr spät 

Kreaturen, sodass die Helden die Rietburg eigentlich nicht verteidigen müssen. Die Kreaturen, die 

im Verlauf des Spiels erscheinen, aber auch der Magier Varkur selbst, sind so gebalanced, dass sie 

bei halbwegs vernünftigen Würfelwerten kein Problem darstellen sollten, die Helden aber dennoch 

einige Stunden aufhalten.

Die Legende wurde mehrfach mit drei Helden getestet, ist aber nicht speziell für eine bestimmte 

Spielerzahl ausgelegt.
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