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Krama und die Eiseskate 



Die Heldn dachten, Sie hatten sich inaun- 
Schan an die Rlte von Hadna geuyökit, 
doch in don etettn Taponn uared sie hne 
oler standio alu titen dn Nordlgard trafen 
Ste ste den2pen sthniied Rrarar. Auch er 
beklapa Sith, dasg5 ur 2et kater u 
alse2uuo 

La diese lependa rmuss einr Non euih 

dan nauon tfeldon KRMER Spelin 
Aua tHeldon stoster it 2 S und WP 
CKrämerit 5WP au Fedd A35 Stedlt 
olas Schit auildas Wasserleld uit don 
rolk 4er-Wie. 

Krärner eaahtte Auch de Schreelall niMnat 
Qor ein Ende mehr. Lanpe halin selbst nit 
ordeandu dieses Weter nicht aus! Dre 
Nerax spielon uöll temuckt- n'el00a cht haben 
sie etias damit 2u tun? Au alle Eälle solte 

wr in der Biblothek vonra nach mehr dn- 
fommationen apen auckwenn ich nur uyem 
ie Mopie dles Tunms w thto bite... 

Ste00t eht Nerax aunp N, Yund VI 
und Gors aAG 3 und38 edo 
HeQd erhalt 2Gold edu ubeliobigen 
aepen Stand. 



deperolo 
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Kane und die Elseskäde 

/ 



ihrhonnt in dies egende kaine Sehits- 
Ousbauken enuerben 

Lest euuch de 2Voen tu KauLs 
magiscky Schmiedokunst durch. Den 
2ugededkien Teil Wännt ikr hoch icht 
Les&n. 
Bei dn tänd@om ann in diesei Lopende 
auch dia Rossen Sdhoe evlocben wtrdon. 
Sie nard aup dos Schi@dalblape lold galogt 
und konn 2 Nal eingeset Wedan vor 
ole konup 920n eineMaoresictatuur Cauch 
an lond) Die keatur wufeo dann don 
92s onutt KampR it 2 dürfedn 
oeipe. 

Aupeaba 

Ein HeOd Muss FRd uy Cura) lbetre- 
ten wnd dort stekanblaiben. Test danr 
oie Koe Bibuothek von ra 



he gende 

AO 5 
Cn die 
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eralHdraasle bay deu 

eVele Kieatue jet ouc 
Sie deuegcn 4 

14siv Lahen ie waren 
tacliaton 

Lene usteAeall 
Und 

De Gors, 
oie an So ahe 

pess Asaen, eteveha 

wnd4S, einen Ste00t Qarestrotean I 
Amogau wrnd Nerax cuu A38 und 
Oup 

Nehtalo aors aus dam Spie, die sick 
eht nicht Gu Feld u35 oduAy8 belin an. 



0,S 

Ebokali 



igers ade unycdlaledey, 
ethen 

erelsccE 
Cuetey neure Konnte 

et ce telccle 
12 

S yeenia-jee 
CMe Ch 

akeda deloelt 
Nerd bt COhau Jo 

uLand 
Velsc 
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Die Legend nahm kin guss Enda, wenn 
ia besiept wurde wnd 
di&hadn Schen Stadte beschut nmuden, nwuwden 

ch. o 
ken ist 

BNdenidht au O Ruhria pesun- 

Jja klatschte auy die verese Schuckt 
WRusefelt wcntt  iden mur 
abys, due Nerax niedals in RAich fur Si 
haben Warkwaum hast du dith gspen 
ruicl oestedlt 2i Bevor dierer cturas enmdem 
Lennt erklateKraur weit dein Bndor 
einsa dass du nait diese Kaite nicht nur 

den Henschon Sdhadest Sndan auch dern 
Kreatuen dos ukssers. Zudem hak noch se 
uelSchnkeldiedhsel Hadna nu'cht versenkon 
konnondein Plan wa ium Sehaitern be- 
shimt ja sah odle iden verdatet 
analso bot Raner ihr anlch kann 
zuch Nerax ein Portal Schhuedon durch des 
ihr in die 7iepsee gelangt.Dort könnt ikr 
Pernab von rensckuiche iviusation leben. 
Ieja naka das Aneebot anVon nun a 

hatte tladna Ruhe vor dlen halgerkseature 
wnol das Wet nommalisie sich 2ur 
Erla chteUulallo umedle.dm Dank veran- 
Staltete Man fu Kanurund die Heldor 
von Andor ein eoßes est 



Kraners wagische SchmiedokuunSL 1 

Die Caehemwalfe 
Erst auldackan, wenn ihr datulae 

fordestwedet 

5Std 
Falke Rustungsfalke 

Der Rustungsfalka eann (uon überai OuS) 
au in Feldmlt einas Kreatuc qolagt esdan. 
Die Rre0tur kann Stch so lange nidht bewege 
ois dar Hedd den fallkan urtcknim. Die 
stillstehndo Kseatur rd vom aundartn Keatu 
en üorSpnungenNur uenn stch dor Rushangs- 
falke au oarHeddlarutalo einos teddun be 
findat, kamn ecalsnenma ler Falka anuttt 
uerdan 



Kramers macische Schmiedokuunst 1 

6Std 
Flassenschere Maqische tlossenschose 

Nu t de mogischen Flossenschere 
kann 3rjas Shwa abggschniter urdan 

5Std 
Folke Rustungsfalke 

De Rusturgsfalla ann on uberail ous) 
au in FelA mit inar Kreaturl oolaot uuerdan. 
Die Rie0tur kann Stch so launga nidht beuwepe 
ots da Hed den Fallkan urücknimi. Die 
stillsthando Kseatur wiro von andortn seatu 
n ülorSprunakn NuLr uenn stch dar Rusturys 
falke au dar teNolarctal.oeins teldlan be 
Pindat kamn ecals nemaler Falka 
werolan 

g&nuttt 



O 4 Std n 
Bogen Bogen ut {lamnon pfei lon 

Dec Bogen it FRammonpfeilon kann -2u 
Satticdh u seirar nomalen Funlction- 
olotu ggnuttt wserdlan, Sdhneaplottchen aup 
argrennden Teddam aupaudackernL Nadh 
Aurdlockn G oinos Plättdhens dof das Held 
Qntschaidan ab es epen blasbt odor aus 
dom Spiel komnt Au offen ulegendan &hne- 
ptatckin muss ein teldd nicht stehen blai- 
ben. Nur ugein er damusteknblabt, 

nicd in cfenas Schneapotchen aktiyiet 

35td 

fleNm Hednm des lenigkn euers 

usattlich tu seinor nonmalon Fuunction 
benichtdor Helm das ewigen Teuars, dass 
dar teld dar ihn trogt bei einam Ver- 
ust von wfdurch K&te diese P stat- 
dISSen Oddiet bekomnt 



Kramors rmapische Schmiedekunst 2 
2-Std 

Tnnksclauch Wasserpistole 

Die hssecpistole konr ajedu Seite ent- 
Ed als normalor Trnnkschlaindhh uenuen 
dot wtrdan oda datu, bis 2u 2 Rdan 
ausgehan vo edd das Heddun a vereiSen 
Do imnt dau HeQd die Scknaapottckan 
diese eld aus dem Spie wnd Ragt Stott 
olassen Eisplatckan dasa Ein Leld du 
ein TRd it inan Eisplaitdchonl lbetiitt 
d in Ridun das Pfats o dam Plüt 
chen 
Das Eisplbctichonird daaufhin Nom Sptel 
plan genmormenCnicht auus dana Spie) 

Qu in aoentehdes Fetduessettt 

Wenndie ulbssepistola nedh kallb uatul 
ist kanndo teddste am beim Leoren eiros 
Bunnens wedas du de voUle Seite dreker, 
an statt sich die elgantliche Belohnuun tu 

hehme. 



AStd, 

Schied Neulenteiterschild 

Der wO0Qonraterschied kanntusatelidk 
tu seihor norrMadon tunktion da 
genutt werdn. lbes s Moor tu ahen 
Daau Lgt do Held do Schild vern einQ 
Kisten fedau ain Wassefeld. Das aup- 
And Absteipendouust eim Std, Au do 
ScuRd konn nur Aleld Stehon Es be 
wept sich e ein Schit. denn du tHeod ou dem We0oneitesschied au donsel 
ben wa$sesfeld nne eing Keatur steht 
eonn & pepen sie kanpfen (lufel aich 
2ehig werpen).Dwch das Susten gokt 
dac Schie nidht haput 

gekt 
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Von Yra 



Jh dei Bibuothok trap der teld dor mach- 
ugen taubere Torven Den wusse, wer 
SEhud an dom Kateausbrach war ES 
st uhex de Ronuie der ANeran Sicher hat 
evor ale Hensch in todna ut dieser 
kiseskate tu verhchten! Wir habengoses 
Gluck dass chr hie seldlelden vo Auder 
Findet uark ud betmhyt ihn 

Eruufet iet wmt Rsnnam schuarten 
wufex die Position, an d whxer 
schoinen hafdwd uarkiet_dos Teld rt enaa Stemchen Sobald Nerak be- 

Stpt auraen Stellt anx o das Mor 
kite Tedd 
Wark hat AO LUP nd uuufelt u Beginn 
it wu sen WüfelnDie Tossen sckare 
konn loet ihm penudtf uberolin, Seihe Sta 
kepuunlek hetraen ba 23 Spiedom 24 SP und 
oa 4- Spidlom 36 SR 

Auleabe 

hr uist dan König der Nerax 
oesieeen 
Hinuoeis : st nicht ekar Letter epnur 
in diese Lependa 
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Die 2auoerct des lurms aolLten den thklden 
hepenSo uut sie konnd en Deshalb 
baten sie hien au eirnige ikrer mapischon 

epenstande aus2U loihen. 

Die teldan dia iett au Feld 9u ste 
hen durfen sik aus dan Calben das 
Noralens Soe dam tadnSchon Shundo 

glas iwd dom Sturmmschied bis 2u 2 
Geen Stondo Cinsgesami) auSSuchen 
wn au ihe 4leA dentaloN Ragen Sie 
duPen wr 6epen Ständo waRLn Pür 
die sie Rat ae ihrer telduntafelha 
ben en asansten uus sen lsie einui ande 
ran Geoan Stand dolur abgeban 

wenn arx besigpt Lest die 
Koten Warx besiket"Der Eaahlas 
rudkt Acht ueiterundikr erhalltkt 
keing BeLshinuun 



Leple 

krbesiey 



lie 

eera eybs/e,ye 
chiecAitand, laisieiehE 
h e Leh ese rse he 

ie 

S4 Le ss/atsesa hennyse 
ine Vas Jeld 

e keelte 
aloe 

dess 

Uutedehechle und 
et 

VIu Meler 



Leyele 

Eeskl 
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i ne 
hat le Mache das Se 

Wek e 
E 

kaitolene 
4lag lo e e 

Sie t 
oNuhodk heke yult 

Se Sa 

elne aregeel|as e 
Pel eei Stcr he 

de 
Leple 

ieyes Ce 
vele 
Wenn dle Kate Unoch cht gelasen 
Ard nehimt sieaht aus demSplel 
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eseel eul Seikleod 
Mrhe Se See 

Sianz 
Sk lah en 

e elgpele 
iSanede2 

Cuer Tosaee 
nlEStark aay 

kLieshaf ee gikhe 

glauke d t 

Sic cinkei2 ae 

unulicle 

Dechtiett au ds kore 
gishe Schrmiedekunst" den TeLDie 
Gehamwalpe O 
Lest ueitulaiEndearnp gesenArja. 
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Ste0t Jgjalap die scuwaae Schludt 
sche Len FeldemA25 A32, A3- 
ASSundANS 
2upeoin Wot dteses Teld 

abett NOn dan tteddon betri uec- 
Dadria dieSchudt 

a O 
Hon Heit uwog of oos Feld ahus d teldinE oenWonn oeim Lesen mitbaugt udtdtun. 

Warx kann mKane eepon ria hal 
fen enn er au dans&fen Fod steht. 
Ec wird dann wi a aisattuchor tHeld 
ut denWerten eines Nerax behandolt und 
iner von euch uurfelt nadh seinam elpe- 
non wfelnr die WurfaPur warx 
dija hat AS WRund foRpende SP 

Spieloc 33 SP 
3Sne0o 
uSpelo 

5Spieler-42 SP 
36 SP 
39 SP 

6 Spielor-45SP 

daja kann nuur anaegn fen weidenwEnn 
irer de Hedolin de mapische Flassenshese 
rogtNNehnt diese dann aus dem Sgled. 

De ixe wufe@i mit oanm guen rottr'und 
den bl0kgdnan Wufel DE ote Wufe0 
iot ihreusatelidh Staskke an der Baud 
oupel iet wechdsweterria ih 
cieskundld heruotnupt Dec blounne 
CLfes uaro tmiwadn Beeinn oks 
Ruude OR daon do teLda geuwofan 



aepenole 

do 5 
Rsäualnd die giseskotte 

Endkamp 
68en Jrja 2 



fofoandde uWeiteielelte konnar auptreken: 

2 Es beginnt u hapel. 
edle HeQd vertiert 6WP Warx kann sich 
se0bst ODERA AHeldon vor_dem wP-Ner 
ust schühen. Auch durch Shild abwehrbas. 

3 in Scuneestura komai af. 
edu Held wfedt Urdon Rest des Kam 
Pes wit Heddonfelwuenioe (auch 
wenn ihm daduuch kahe wfelroh 
gleben). Ahrk kann sich selbst ODER 

Heldon vat derm Vertust einas wulfets 
schuta 

tKact bricht hertin 
Die sms allor Helden vereieen fir 
don Rest das Romppes ihre iskue. Wapx 
kann dteAtemS eines Heldon schutten. 

5 Dichter Nebel vwshlaiet das Kampfpeld. 
jeda Held MuSs scRatt mit leinom ttelden- 
aAfelsLfedn.BeAdoZ kann er 
diese Ruunde ict wtkomppen. acx 
konn beicken, dass dieladen Hedan 
uur bei elhe Aer selbst aba be A,2, 
3 odey 4 hicht hitkampfen kann 
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Auaabe /Legendaneid 
hr musstde lanps ckuwontipe \uixo 
Jria besiepen, be das CeahdoFeld 

a a elpendkentoiste erichdt 

dein ja besicet istard du Enah 
alc sofoau teCd Ngesetet. 




