HUGO

Der Trunkene Troll Rang 72

Sonderfahigkeit: Hugo kann, abhangig von seinen Willenspunkten, Kreaturen
angreifen, die bis zu 3 Felder weit entfernt sind. Er wurfelt seine Wiirfel stets
gleichzeitig. Hugo dart auf einem Feld einer anderen Kreatur nicht stehen

bleiben, dafur kostet thn das Passieren von Feldern mit Kreaturen i Pfeilrichtung
keine Stunde auf der Tagesleiste. Be1 Sonnenaufgang werden Kreaturen, die auf

Hugos Feld landen, ebenfalls in Pfeilrichtung weiter versetzt. Weil Hugo meist
betrunken 1st, bekommt er beim leeren eines Brunnen nur 2 Willenspunkte.

Wie alle Kreaturen 1st auch Hugo gegen Feuerstofie immun.

Bei 16 Willenspunkte werden
gleiche Wurfelwerte addiert.
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Die Spielfigur "der Trunkene Troll" findet ihr in der Erweiterung '""Neue Helden".

Hintergrundgeschichte: Wie langst bekannt, uberfiel vor sehr langer Zeit ein Troll Gildas Grol3vater Erloth und soff fast dessen
ganzen Met- und Weinvorrat aus. Wahrend der Troll im Anschluss davonwankte, sang er grolend: ,,Ich heifse Hugo und trinke gerne
Wein, solange ich trinke, hau'ich euch keine rein*. Hugo schien gefallen an Met und Wein gefunden zu haben, denn in den nachsten
Jahren besuchte er immer wieder die Menschen, um thre Met- und Weinvorrate zu plundern, aber die Menschen lernten, dass Hugo
sie 1n Frieden leben lies, wenn sie 1thn stetig mit ausreichend Wein und Met versorgten. Auch Hugo bemerkte uber die Jahre, dass die
Menschen gar nicht so ubel waren, wie er ursprunglich dachte und fing an sich mit thnen anzufreunden. Irgendwann begann er den
Helden von Andor 1in der Not zur Seite zu stehen. Da er aber stets betrunken war, brauchte er im Verhaltnis zu anderen Helden viel
mehr Brunnenwasser um zu Kraften zu kommen. Wenn Hugo mal nuichtern war, war er ein sehr guter Weitwurf-Spezialist, denn in
seinen besten Zeiten konnte er Met- und Weinfasser mehrere Meilen weit werfen und so auf grof3e Distanzen Gegner ausschalten.



