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Legt eines der 6 Pergamente verdeckt auf den
Baum der Lieder (Feld 57). Ein Held der auf Feld
57 steht, kann das Pergament aktivieren. Wenn
er den Wert des Pergaments an Willenspunkten
besitzt, kann er damit den Erzahler 1 Feld auf der
Legendenleiste zurticksetzen. Das Pergament
kommt dann aus dem Spiel. Er muss die
Willenspunkte nicht abgeben, er muss diesen
Wert nur besitzen. Sollte er den Wert nicht
haben, bleibt das Pergament offen liegen. Er oder
ein anderer Held kann spéter zum Baum der
Lieder zurtickkehren. Wenn dieser Held dann den
geforderten Wert hat, kann der Erzédhler 1 Feld
zurtickgesetzt werden und das Pergament kommt
aus dem Spiel. '

Wichtig: Wenn der Erzahler zurlickgesetzt wird, -
werden Legendenkarten oder Kreaturenplattchen
nicht erneut aktiviert.

Wer es noch ein bisschen leichter haben mochte
legt zusatzlich ein zweites Pergament verdecktz
auf die Taérne (Feld 72). Dieses Pergament
funktlonlert auf die glelche’Welse
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Legt eines der 6 Pergamente verdeckt auf den
Baum der Lieder (Feld 57). Ein Held der auf Feld 57
steht, kann das Pergament aktivieren. Wenn er
den Wert des Pergaments an Willenspunkten
besitzt, kann er damit den Erzahler 1 Feld auf der
Legendenleiste zuriicksetzen. Das Pergament
kommt dann aus dem Spiel. Er muss die
Willenspunkte nicht abgeben, er muss diesen Wert
nur besitzen. Sollte er den Wert nicht haben, bleibt
das Pergament offen liegen. Er oder ein anderer
Held kann spater zum Baum der Lieder
zurtickkehren. Wenn dieser Held dann den
geforderten Wert hat, kann der Erzahler 1 Feld
zurtickgesetzt werden und das Pergament kommt
aus dem Spiel.

Wichtig: Wenn der Erzahler zurlickgesetzt wird;
werden Legendenkarten oder Kreaturenplattchen
nicht erneut aktiviert.

Wer es noch ein bisschen leichter haben méchte
legt zusatzlich ein zweites Pergament verdeckt auf
die Taverg (Ee1d 72) Dieses Pergament
funk?aonlert auf die glelche Welse
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