Das helle Licht reichte aus, um sich in dem
treiben besser zurecht zu finden. o
Dies sorgte bet den Helden daﬁzr dass sie ne

Deckt j _;etzt bls zu 4 Schneeplﬁttchen auf, die benachl;?t
zueinander liegen. Auch Felder, die durch Sprungfelder mit-
einander verbunden sind, gelten hier als benachbart. -

Jeder Held erhalt jeizt} Willenspunkte.

... das Lager verteidigt ...
.. und Unterschliipfe in der benétigten Anzahl gefunden
sowie Feuerholz beschaftt ...
.. und Frostschwinge besiegt wurde.

Getrieben durch die Angriffe der Helden wankte Frost-
schwinge zuriick. Sie trat ans Ende der Plattform, auf der
sie kdimpfien und fiel dann nach hinten. Die Helden
schauten zu, wie die Dienerin des Eises den Hang hinab-
e und in den Nebeln rund um den Berg vemhmd,




-
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. Und das war das Ende von Frostschwinge? * wai@e Melia von :
Melkart wissen. |
,,So hatte es den Anschein. Seitdem hat man sie. ‘le wieder :
gesehen und nichts mehr von ihr gehort. Nichts kann gtnen Fall
aus dieser Hohe iiberlebt haben. Und aufferdem war sie ja :
keiner der Eisddmonen, sondern im Grunde nur ein s?:‘e;d; |
liches Wesen, das sich fiir einen Weg entschieden hatte, der :
nur zu einem solchen Ende fiihren konnte. |
.. Und was geschah mit den Dunklen Helden? * fragte Jeram :
., Die Agren dankten ihnen natiirlich mehr als herzlich ﬁl_r all die |
Hilfe, welche die Helden ihnen hatten geben kinnen. Erst fiir :
die geleisteten Dienste, und nun auch noch dafiir; dass sie sie |
von dieser furchtbaren Bedrohung befreit hatten. Der Sieg iiber :
Frostschwinge bedeutete gleichzeitig auch das Ende des Winters. |
Nach und nach kehrte die Wiirme in die Tdler zuriick. Der :
Schnee schmolz so weit, dass irgendwann nur noch der ewige |
. |
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Firn oben auf den Bergspitzen zu sehen war.

Das Leben konnte fiir die Bergbewohner wieder seinen
gewohnten Gang gehen. Jedenfalls solange, bis Jahre spdter die
Helden von Andor sie aufsuchten, um die gefangenen Andori
aus den Hénden der Krahder zu befieien. Aber dzese Geschtchte
kennt ihr ja bereits. *
,» Und nun wollen wir noch cine Legende horen L ri
Jungen aufgeregt.

., Kannst aiu un. 'mi;kffnac eine erzihlen

Wie Sckbnbeim le
ihm fiir diesen wuna
geriihres SN -




Auswirkung der Schneepliittchen: ;= ‘x

Eis: Wenn ein Held ein Feld mit em?lSchnee-
plittchen betritt, das ein Eis-Symbol zei it, rutscht
er auf das Feld zuriick, von dem aus el ,%ld
mit dem Schneeplittchen betreten hat.
(Beispiel: Ein Held léuft von Feld 236 iiber Feld 228 auf das
Feld 204, wo ein Schneeplittchen mit Eis-Symbol liegt.
Daraufhin rutscht er auf das Feld 228 zuriick.) e

Gold: Der Held findet L (statt Gold) 1x Apfelnusse

@

Stﬁrkepunkt Der Held erhilt 1 Stirkepunkt.

Willenspunkte: Der Held verliert die
entsprechende Anzahl an Willenspunkten.

Portal: Der Held zieht verdeckt eines der Z
verbliebenen Plittchen ,,Alte Waffen und liest
anschlieBend auf der Karte ,,Waffen aus der Kilte®
nach. Das Schneeplittchen kommt aus dem prel
- und wird nicht zum Vorrat gelegt - R

g - -

d w(lrfelt mit dem W'gﬁexs




Feuerholz: Der Held erhilt das Feuerholz und
% legt es auf den Ablagebereich, auf den auch Edel-
N 2 ~ steine und Proviant gelegt werden.
b Hinweis: Der Held Druknl/Drukla%nnFeuerholz

auch in seiner Barengestalt transportieren. g >y,
Sollten bis zu zwei Feuerholz-Plittchen zu einem Untersch]upf
(Schneeplittchen mit ,,Ewiges Feuer“-Symbol) gebracilt worden
sein, so kommen sie anschlieBend aus dem Spiel und werden
nicht zum Vorrat gelegt.
Auf andere Weise ist Feuerholz nicht einsetz\bar.

Ewiges Feuer: Wenn ein Schneeplittchen, das ein
,.Ewiges Feuer* zeigt, aufgedeckt wird, bleibt es

vorerst agf dem Feld liegen. Erst wenn 2 Feuer-

holz zu dem Feld gebracht wurden, wird ein

,Ewiges Feuer* aufgestellt und das Schneeplittchen aus dem
Spiel genommen.

Auf ein Feld mit einem ,,Ewigen Feuer” wird kein Schnee-, 2
plattchen aus dem Vorrat mehr gelegt. Steht ein Held bei
Sonnenaufgang auf einem Feld mit einem ,,beheizten Unter-
schlupf* (also Ewiges Feuer + Feuerholz), muss er kellle’n
Prowant abgeben

. Eiseskdlte lief die Quellen gefrieren.

Dreht alle Quellen auf die graue Seite und legt ein rotes d
X auf das Symbol ,,Quellen auffrischen* des S nenaufgang-
Feldes. Wenn ihr dieses Symbol das néchste M %ﬂ.
werden die Quellen nicht aufgefrischt. Danach wird dauote X
entfernt.

Ein Held fand etwas Sand, der gut a'abez half, auf dem
Eis einen festen Stand zu haben.

Die Gruppe erhilt beide Plittchen ,,Sand der Temm®. Ein Held
kann einen Sand zweimal einsetzen, um bei einem Schnee-
pléttchen, das ein Eis-Symbol zeigt, nicht zuriick zu rutschen.
Das Schneeplittchen kommt anschlieBend in den Vorrat.

Auf andere Weise ist der ,,Sand der Temm* nicht einsetzbar.

3
Y

n Die Kalte nahm zu und lief3 die Pflanzen etﬁ'leren

Entfernt Jetzt von Jedem Feld, auf dem ein ungepﬂllcktes
Sternkraut hegt, das oberste Stemkrautpliittchen und nehmt es
aus dem Spnel Ze T 3

Nebeiplattchen ab.

erneut ermittelt,




f N m Gleifiendes Licht erfiillte die Berglandschaft und lief3

’ den Schnee glitzern. Bei aller Hdrte, welche die Kilte
y und das Graue Gebirge boten, war es doch emg‘a beeindruckende
".‘ \ @ Landschaft, die in den Helden neue Hoffnung weckte.
o
Jeder Held erhilt jetzt 3 Willenspunkte. s

it

m Es hatte gefroren und die Felsen waren vereist und glatt.

Jeder Held wird jetzt entlang der Pfeile auf das angrenzende
Feld versetzt. Sollten die Helden auf dem neuen Feld neue
Nebelplittchen oder etwas anderes aktivieren, geschieht dies

in der Reihenfolge ihrer Rangzahlen (angefangen beim hochsten
Rang).

Einer der Helden fand versteckt in einer Schneewehe
eine Alte Waffe. P
Einer der Helden kann sich jetzt eine der verbhebeneli“l‘ten

Waffen nehmen. Dazu zieht er eines der noch ubngen Pliittchen
und liest anschlieBend auf der Legendenkarte ,,Waffen aus der

. Der Frostsplitterer 3

- Ein Held, der den Frostsplitterer tragt, erhﬁlt in jedem
Kampf 2 dauerhafte, zusitzliche Stirkepunkte, die er
zu seinem Kampfwert hinzuaddieren d:

Der Schneedorn : d"{'
Wird der Schneedorn im Kampf eingesetzt, wud das
Plittchen anschlieend auf die Riickseite gedreht.
Bei Sonnenaufgang darf der Schneedorn wieder auf
die Vorderseite gedreht werden.

Die Eishand

Wird die Eishand im Kampf eingesetzt, w1rd das
Plittchen anschlieBend auf die Riickseite gedreht.
Bei Sonnenaufgang darf die Eishand wieder auf die
- Vorderseite gedreht werden.

Der Kiltebringer
Wenn ein Held eines der beiden Schwertteile
(Griff oder Klinge) zieht, erhilt er automatisch
‘auch die zweite Hiilfte. iy
Der Kiltebringer gibt einem Helden im Kampf
5 zusitzliche Stirkepunkte und 1st im Spiel




., Bevor ich mich mit Frostschwinge befasse,
zuerst von Alijana erzéihlen*, begann Melke
einst eine Schiilerin hier im Baum der Lied:
und voller Neugierde. Es schie
und keine Erzéihlung zu geben, iib
“erfahren wollte. Unentwegt stellte
Lehrern Fragen und wollte mehr und mehr tlber
 unsere Vergangenheit lernen. Manch einer der
Bewahrer versuchte ihr schon absichtlich aus dem Wege zu
gehen, weil sie wussten, dass sie sie bei jeder Begegnung mit
weiteren neuen Fragen konfrontieren wiirde. *
Einige der Kinder lachten und auch Melkart schmunzelte bei
diesen Séitzen in sich hinein. ,, An beinahe jedem Tag sah man
sie in ﬂwﬁezen Stunden bei Kerzenlicht im Archiv snzerz iiber
die Biicher gebeugt, und notierte sich Dinge, die sie
interessierten. Aber trotz ihres Wissendurstes und
ihrer Neugier war sie sehr beliebt. Auch wenn sie sich
bisweilen verbissen mit einer bestimmten Legende
oder Geschichte beschftigte, fand sie noch Zeit fiir ihre e
Mfmemchen, scherzte mit ihnen, unternahm gemems R

(R

Und nicht nur das. Man erzéihlte sich soga
magische Krfte verfiigte. Vielleicht noch nic
aber doch erkennbar. Die Bewahrer speku
vielleicht in Hadria bei einem der Orden ein
Zauberin machen sollte. :
,,So wie Eara? " wollte einer der grofseren
Jungen wtssen

Ja, genau ‘wie Eara, die euch allen ja als grofie +
Heldin bekannt ist. Miglicherweise héitte Alijana d
genau die gleiche Laufbahn eingeschlagen wie sie, al erdmgs
natiirlich lange vor ihrer Zeit. Aber leider entwickelte sich die
Jjunge Frau anders, als irgendjemand fiir moghch‘gehalten
hdtte. " :
Die Kinder riickten noch enger und gespannt zusammen 5
Melkart fuhr farf .

" Bet ihnen vzelen Studzen entdeckte .sxe lrgendwann auch dte

r sie eméh neuen Eisddmonen e e}schajfen wiirden,
_Innehmen mllte kermt ihr ia wellexchtseﬁi"

2 - e




Alijana war fasziniert von den Legenden u

Ihr Wesen, ihre Herkunfi, auch was sie alle =
gerichtet hatten. Es dauerte nicht lange, da v ez
besessen von ihnen. Daher vernachldssigte si
alles andere. Und sie verschloss sich mehr und
mehr uomhren Mztmenschen Sie wurde zu einer
Einzelgingerin und war nicht mehr wiederzu-
erkennen. Eines Tages verriet sie einer
Mitschiilerin, eine der wenigen, mit denen sie noch so etwas wie
Freundschaft verband, dass sie sich sogar w?bgschte wie einer
der Eisdimonen zu sein. 500 Jahre lang zu leben und damit
genug Zeit zu haben, soviel Wissen wie moglich zu erlangen

dann geschah, ist nicht bekannt. Aber vgend I
den Entschluss, den Baum der Lieder zu ver-
 lassen und westwirts in Richtung des Fahl
 Gebirges und zu Siantari zu reisen Na’c@q
}angen, gefahrvollen Wanderung erreic)
schlzeﬁhch das Eisreich in den t:efen S’a

)

Siantari entdeckte sie, also sie kurz vor dei
sie war beeindruckt von der jungen Frau,
den Weg zu ihr gefunden hatte. Sie erkaimte =
die Alijana besaf$ und beschlof daher, sie nic

Statt dessen rettete sie sie, unterwarf sie ihrem
sie zu ihrer Dienerin und, fbrmfe sie um nach ihr :
dass mcha;s mehr an die junge Frau erinnerte, die sie einst war.
Und die Eisdéimonin gab ihr den Namen Frostschwinge, weil |
sie wie ein gefliigelter Bote das Eis und die Klte hinaus in die |
Welt tmgen sollte. S
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Vom Kuolema aus kehrte sie dann zuriick und Ziqﬂ‘s'ich auf
einem der hochsten Gipfel des Grauen Gebirges nieder, der
auch ohne ihre Anwesenheit immerzu von Eis und Schnee
bedeckt war. Dort brachte sie Jahrzehnte damit zu, das Ausmaf}
ihrer Krifte zu begreifen, die sie durch Siantaris Hilfe erlangt
hatte. Alijana war zwar nicht mit den gleichen Krdfien ausge-
stattet wie . Szarftan, aber durch ihre natiirliche magische -
Begabmygﬁgk}zt wemger bedrohlzch
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dgr Ankunft der Dunklen Helden, na
> auf den Weg den Betg hmab und bi







