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- »Schatten iber Andor®
-gf__?‘“ Trilogie III?
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Die se Legende besteht aus
13 Karten: A1-A5, D, G1-
G3,H1,H2,J &N
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Schatten iber Andor
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u} Trilogie II

FEs geschah, Varkwur hatte Andor
mit seiner gefiirchteten Skral
Armee erreicht In der Fmggerg s
kamen sie iiber das Ufer &
machten sich auf dem Weg
Richtung Rietburg wo sich die
magischen FEdelsteine befanden.
Diese Legende wird auf der
Vorderseite des Spielplans
gespielt. Fiihrt zuerst die
Anweisungen auf der Karte
Checkliste aus.

Achtung: Alle Nebelplittchen
kommen aus dem Spiel. Legt die
Nebelplittchen zuriick in die E
Sch%sh”f‘& 5 ie wer den di¢

AnschlieBend legt ihr zusatzlich
folgendes Material neben dem
Spielplan bereit. ’v %
Alle Legendenkarten ,Die Macht
der Edelsteine®, 1 Reiterfigur
wPrinz Thorald“, 1 Magier figur
LVarkur®“,1 Hexenfigur ,Reka®

6 Edelsteine, Zum Schluss legt ihr
Sternchen auf den Buchstaben D,
G,H, J, N der Legendenleiste.
Stellt nun eure Helden auf die
Felder, Krieger 11, Zauberer 12,

Bogenschiitze 20 , Zwerg 21 .

Ausriistung -
Jeder Held startet m1t
2 Starkd &

dem niédrlg:-st‘




Stellt Skrale auf die Felder 26,28,
31, 32 & 33, Varkur auf Feld38
und stellt einen Wardrak z@'
Varkur ins Feld 38 dazu. .-
Die Helden mussten die Rietburg

SR s onde lotongy verteidigen Kimen die Kreaturen
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: é§ l;?tten tber éndg | in Besitz der magischen Edel- |
~ Trilogie Il = steine, wire Andor am Ende. |
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Achtilng: Varkur & der Wardrak

bewegen sich bei Sonnenaufgang
nicht & konnen vorerst nicht
angegriffen werden. Varkur hat 20 l
Wi]lenspunkte und bei2 Helden 30,/

zaubert. Be51egte Skrale
auf das Feld 80 gestellt Wie v
bisher. Der Erzshler bleibt jedoch
stehen! AnschlieBend stellt ihr
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v * A einen Gor auf das Feld wo zu-
*4..«*‘\9' Trilogie III B

vor der Skral besiegt wurde . Der

zuriick zu einem Gor. Die Gefahr
ist also noch nicht voriiber. Wurde
der Gor besiegt, wird dieser auf
Feld 80 gestellt. Erst jetzt ge‘*“hI:
der E‘rzahler aufder Leg@nden-
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Besiegte Skrale lassen bei
SVarkur® die Willensp unkt%um —2
reduzieren zB. Varkur hat 203]1’
und es wurde ein Skral besiegt,

verliert Varkur sofort 2 WP und
hat somit nur noch18 WP usw.

Ihr konnt also Einfluss auf Varkur

Fan Legende Trilogie
B ---hgztten iiber A“[l : 2 X

nehmen in dem ihr alle Skrale
besiegt (-10WP).

Aufgabe:

Die Helden miissen die Burg

verteidigen.
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FPrinz Thorald war zwiick &
strotzte nur so vor Kraft. Br ver—
spiirte eme Veridnderung &smb
das ihn stirken werden ‘ ?’
lies. Doch wusste er noch nicht,
das die Kraft die er durch die

magischen Steme erfhalten hatte

Fan Legende Trilogie |
s _&é;%@tten iber Andor* 2

S—_ y . o
, g-\\mf i tlog ieg I nicht fiir immer ist.

Erwiirfelt die Position mit einem

schwarzen Wiirfel & stellt Prinz
Thorald auf dieses Feld.
Der Prinz unterstiitzt die Helden—
gruppe nicht mehr mit seineﬁ@



Noch weil niemand wem die
magischen Edelsteine geboreu
oder wer sie geschaffen b@ Dﬁocb
das alles solite sich jetzt dndern.
Kundschafter des Konigs wollten

Fan Legende Trilogie erfahren haben, dass die

, éﬁy‘l“‘“"“ tibes Andg Edelsteine einst von emem Hexen

¥
~ Trilogie III - Zirkel geschaffen worden sind,

Nur Hexen alleine kéonnen die

komplette FEnergie der Steine

nutzen, Diese Macht der Energie
ist bei normalen Menschen nicht
ibertraghar. Doch allerdings fir

eine kurze Zezt errezcb tje

B e e R O A v, S

Auch die Helden nahmen bei sich
eine Verdnderung wahr. .S;ze
kamen ebenfalls in Berubrﬁgg mit
den Edelsteinen. (Fan —Legende

\ : ~LDie Wiederbeschaffung der
Fan Legende Trilogie o TR

P?ghatten iber And ‘»‘

‘ - Jeder Held wiirfelt ab jetzt im
*a..«*"t& Trilogie III e

Kampf mit einem schwarzen

punkte dazu.

Geriichte gingen durch die
Riethurg, man hitte die Hexe
~Reka” im nordlichen Wald
gesehen Wirfelt jetzt mit zwei
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Wiirfel und addiert seine Stiarke- |
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Aufgabe: .

Da ihr jetzt wisst wem d1e
Edelsteine gehéren und WO{‘III’II‘
Reka findet, muss sofortein Held
zuriick in die Rietburg laufen &
die magischen Edelsteine holen.
Bringt ,Reka® die 6 Edelsteine
zuriick bevor der Erzahler den
Buchstaben ,,J* auf der
Legendenleiste erreicht hat.
Welcher Held diese Aufgabe iiber
nimmt ist egal. Der Held legt die
Edelsteinplattchen auf das '
Ablagefeld der Heldentafel.

Plptzlich tauchte ein Troll auf
(Feld 24), es war derselbe wie in
der Legende ,Die Wiederé%#
schaffung der Edelsteine® Diser
kam in Beriihrung mit den
magischen Edelsteine und wurde
stirker.

Der Troll hat 12 Willenspunkte &

eine Grundstiarke bei2 Helden20,

3 Helden30 und beid Helden 40
Stiarkepunkte . Falls der Troll

besiegt werden sollte, verwande It
sich dieser zu einem Gor zurﬁCR-,.
Der Ablauf Wle bei den Sl;ra




Die Krafte verlieBen Prinz
Thorald zu einem unginstigen
Zeitpunkt. Thorald untersﬁét’zt die
Helden im Kampf wie gewohrﬁm:h
mit 4 Starkepunkte.

Wichtig: Optional 1

Sollte der Troll die Burg betreten,
erhalt Varkur sofort 4 Willens—
punkI:.e dazu.

Legendenziel: ,Besiege Varkur“

Wichtig: Optional 2 :
Wird der Troll/ Gor von den
Helden besiegt, flichtet Varkur
aus Andor und die Legeaﬁ:e;“ @s,';

zuriick brachte, einen Hexentrank
von ihr.

Jeder Held verliert seine neue
Macht.

Die Helden wiirfeln wieder ganz

normal mit hren eigenen Helden-
wiirfeln. Die Anzahl der Kamp f-
wiirfel entscheidet sich wie
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gewohnt durch die W]]lenspunkte I

der Helden. Nemmt di |
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Als  Varkur® besiegt Wur,ﬁg%ﬂﬁer
die Fluchtaus Andor Ergf‘iffirlss
der Himmel wieder auf und ie

-

ersten Sonnenstrahlen dringen
durch.

Rasch losten sich die restlichen
Wolken auf und es schien wieder
alles ganz normal.

Alle Abenteuer und Gefahren
wurden gemeinsam iiberstanden.
Das schmiedete ein Band

zwischen den Helden. FAXg

Andor war vorerst in Slcherh’ it,

Legenden D ™ 14J



