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»D as Geheimnis der
Ede Isteine®

Die se Legende besteht aus
10 Karten: Al, A2, A3, B1,
B2,G1,G2,J1, )2 &N
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Die Helden waren siegreich &
halfen FPrinz Thorald bei der
Wiederbeschaffung der Ea“ég{‘ %
steinen. Doch es waren keine
gewohliche Edelsteinen. In hnen
verborgten sich unbekannte
Michte.

Diese Legende wird auf der

Vor drerseite des Spielplans
gespielt. Fiihrt zuerst die
Anweisungen auf der Karte
Checkliste aus.

Achtung: Alle Nebelplittchen
kommen aus dem Spiel. Legt die
Neb elplat;;:cl*;e n zurﬁck in de

——————— e 1

AnschlieBend legt ihr zusatzlich
folgendes Material neben dem
Spielplan bereit. .'?...

Alle Legendenkarten, 1
Reiterfigur ,Prinz Thorald“, 4
Bauernplattchen, 3 Heilkriuter,
Zum Schluss legt ihr Sternchen
auf den Buchstaben B, G, J, N der

Legendenleiste.

-

Stellt nun eure Helden auf die
Felder, die ihrer Rangzahl
entsprechen. Der Held mit dem
hochsten Rang beginnt. '

Lege ndenkart
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Ede Isteine®

Der Prinz war einst selbst vom
Konig damit beauftragt worden,

die FEdelsteine zu beschaffen.
Niemand konnte ahnen wie
Miéchtig diese jedoch waren.

Wiirden diese Edelsteine in die

falschen Hinde geraten, kénnte es

das Ende fir Andor bedeuten. Die
Helden erfithren jetzt zum ersten
Mal welche Macht sie in Hinden
hielten.

Stellt Gors auf die Felder 6,11,
32 ‘

Ausriistung:

verteidiger

Seit der Ankunft der Edelsteinen
auf der Rietburg, hat sicb‘.der
Himmel yverdunkelt. Gew&f ; f‘fe
schwarze tiefthingende Wolke@
zogen iber iiber das Land, be—
gleitend von hellaufleuchtenden
EBlitzen & Ohrenbetiubenden
Donner Lam. Das Volk in Andor
ahnte schreckliches.

Legt die Bauernpliattchen auf die
Felder 28, 30, 40, 65.

Stellt Gors auf die Felder 29, 33,
37 & einen Skral auf Feld 66 .
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Der Prmz berichtete den Helden, !

dass ein Dunkler Magier aameus
» Varkur “ auf der Suche aa@ﬂ es
michtigen Edelsteinen war. Doch
FN 1 asende Trilog A ?‘bor.?ld kam Var'kur zuvor. Doch
. jetzt ist der Magier auf dem Weg
chatten iiber And or \ ) e
%qv =t nach Andor um sich die Steine zu
"Trllogle II T
T holen.
Aufgabe: Verteidige die Burg &
Rette die Bauern. Die Helden

miissen mindestens3 Bauern-

plattchen sicher in die Burg es—
kortieren. Schaffen die Helden
alle 4 Bauern in die Burg Zu. es=

Bauer sofortt

Schlechte Nachrichten Prinz
Thorald Gesundh eitszust.’ggd ’

ﬂ
verschlechterte sich. Mit A |
Fieber war der Prinz ans Bett ge— |
fesselt. Der Kong machte sich l
ernste Sorgen um seinen Thron—
nachfoleer. Brandwr bat die I

’ Helden um ein Heilkraut, dass nur
'D as Gehe]mnls der e i |
Edelsteine” el auf den Bergen wiichsen. Besorgt |
\ das Heilkraut fir die Rettung des |
l
|
|
I

Prinzen.

Legt je nach Heldenanzahl die.;
Heilkrauter auf die fo]genden ;
Felder. ‘w 7
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Die Helden konnen die Heilkrauter
aufnehmen und auf ihrer
Haldentafoln 1o00n sobal SR
Held auf dem entsprechendéin;‘f.
Feld steht. Das Heilkraut kann
nicht mit einem Falken

transportiert werden.

Aufgabe: Verteidige die Burg &
besorge die Heilkrauter fir den
Prinzen. Die Helden miissen die
Heilkriuter auf die Burg gebracht
haben, bevor der Legendener—
zéhler auf das Feld ,,J ist. Sollte
der E‘rzahler auf ,J“ sein bevm,"

lhr habt es geschafft! Prmz
Thorald hat sich erholt und ist
wieder bei Kriften. Der Konig ist
euch dankbar fiir eueren Einsatz,

Doch woher kam der plotziiche
Kraftveriust des Frinzen?

Die Steine die Thorald beschaffen
hatte, miissen was damit ztun
haben. Meinte der Zwerg.

Erwiirfelt mit einem roten (10er)
und einem He ldenwiirfel (1 er)v,d"e
Position, auf das Prinz Th‘oraid'-
gestellt wird. Stellt den Ernzgn in
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Das Geheimnis def. ’ .‘

Ede Isteine®

FPrinz Thorald unterstiitzt die 2,

Heldengruppe im Kampf. Sichtlich
gestirkt & festentschloss Q‘ eilte
er mit seinem FPferd ins Giefeqﬂf
Thorald unterstiitzt die
Heldengruppe nicht mehr mit 4
Starkepunkten, sondern en Held
wiir felt ab jetzt mit einem
schwarzen Wiirfelund addiert das
Ergebnis zum Kampfwert des/ der
Helden. Jeder Held kann jetzt
auch die Aktion wihlen ,,Prinzen
bewegen®, fir eine Stunde auf der
Tagesleiste, bewegt ihr Thorald 2
Felder weit._ '

sic}; éuf dem

machen.



