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Der Troll auf dem ,,verlassenen
Turm® hatte verbiindete und sind
nun hinter Prinz Thorald heg
Stellt Gors auf die Felder 32 36
38 und einen Skral auf Feld 50.

- Trilogie T %‘\ -

Vorsicht: Prinz Thorald darf nicht
mit einer Kreatur gememnsam auf
einem Feld stehen. Passiert das,

ist die Legende sofort verloren.

Legendenziel:
Die Helden miissen den Troll auf
dem verlassenen Turm besiegen,
Thorald de Edelsteine bringen

bev"or dieser die Rietburg;_'benj’itt.
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Der Troll hat den ,verlassenen
Turm® erreicht. Dieser Troll hat
14 Willenspunkte und ein“é\;v .

. ‘ Grundstirke bei 2 Helden 20, bei
Fan Legende Tilogie: _ 3 Helden 30 und bei 4 Helden 40
,,Schatten tber Andor* Starkepunkte.
55 { Legendenziel:

Die Helden miissen den Troll auf
dem verlassenen Turm besiegen
und die Edelsteine Thorald
bringen bevor dieser die Rietburg I
betritt. |
Wichtig: Sollte Prinz Thorald die |
Rietburg nicht mit allen Edelsteine |
betreten, ist die Legende sofort |
verloren. s et
Le st jetzt wx:) _gej . I

Turm 2“ —"' T _J

_______ T |
Ein Held erreichte Prinz Thorald .

Der Prmz hatte seit langer Zeit
kein bekanntes Gesicht me"'lzr <

; gesehen, Er berichtete den Held/
Fan Legende Trilogi‘(; (e Helden von seiner Geschichte.

»3 chatten iiber Andor 1 Wie er dem Troll entkommen
; Trllogle I " ! konnte, aber zwei seiner

W Edelsteine zuriick lies um sich zu
retten,

AuBerdem verlor der Prinz auf der
Flucht noch weitere Edelsteine.
Leider hatte Thorald dem Konig
Brandur die Edelsteine in einem
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personlichen Brief schon ver— |
sproche.e,n Th@rald war nur_no@h n l
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Wichtig: Prinz Thorald und gl,er
Troll bewegen ihre Edelst;eln—
plattchen mit sich. Nur die @e}ﬁen
legen ihre Edelsteine auf de
Fan Legende Trllogle ' Heldentafel.1 Held kann nur 2

»Schatten tber Andor® Eabcwotragen. g -

}f?y'“ Trilogie I Aufgabe:
S = : :
D1e Wlederbeschaffung - Mindestens ein Held muss auf das
Ede Isteine® A selbe Feld wie Prinz Thorald
% stehen,um die Legendenkarte

LPrinz Thorald zu aktivieren.

Ausriistung:
Jeder Held startet mit 2 '
-Starkepunkten Die Helden-

werden.

L s o oo, ey v

Thorald bat die Helden um Hilfe .

Legt je nach Heldenanza’h“-il Edel-

ste inplattchen auf die folg %—;n

s\ Felder: ~
Fan Legende Trilogi‘é y ‘ bei2 Helden = 1 Plittchen auf 70
»3 chatten iiber Andor bei3 Helden = auf66 & 70

' Tribgiel = bei4 Helden = auf66.68 & 70

B'ie iederbeschaffung Ste Ilt zu jedem Plattchen einen

Edelsteine“ by o4 Gor dazu. Dieser muss erst be—
. siegt werden,um an das Platt—
chen zu kommen. Gors bewegen

sich pro Sonnenaufgang ein Feld

Aufgabe: Dle Helden mu&&enya]le
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Richtung ,verlassener Turm“. |
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Fan Legende Trilogie
Schatten iiber Andor

, 'é‘i‘;— Trilogie -

LSDie Wied m‘beschaffun'g; Q .

Ede Isteine®

Fan Legende Trilogie

- S chatten iber Andor®
; egﬁ B T ilogic TSt
D ie Wlederbeschaffung-d,,.‘

L

Ede Isteine“

Stellt Prinz Thorald auf des Feld
70 und stellt einen Trolldazu
Legt drei Edelste ine in dlﬁes
Feld, der Wert auf dem Plattchen
spiet dabeikeine Rolle.

Der Tioll iiberraschte Frinz
Thorald von hinten und nahm #hn
zwel seiner FEdelsteine ab. Der
Prinz gezeichnet & entkriftet,
konnte sich gerade noch soretten
und lies die verlorenen Edelsteine
beim Troll zuriick.

Riickt Prinz Thorald und ein

Ede lstelnplattchen auf Feld 69

Wichtig: Prinz Thorald bewegt
sich bei Sonnenaufgang mmer
zwel Felder weit, bevor dé@
Erzahler en Feld auf der -‘
Legendenleiste weitergeht, auf
dem kiirzesten Weg in Richtung
Rietburg. Bedenke: die Briicke
zwischen Feld 38 & 39 sind nicht
begehbar.Der Troll bewegt sich
bei Sonnenaufgang auch mmer
zwel Felder weit. Doch mochte

dieser n den verlassenen Turm
auf Feld 83, das iiber Feld 65

errelcht w1rd E‘rrelcht der ’l‘oll

karte A5
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Fan Legende Trilogie

- ,Schatten iiber Ando;:
'eﬁk.,- Trilogie T '%‘

-

Ede Isteine® : ."a

Die se Legende besteht aus
10 Karten: Al, A2, A3, A4,

| A5 N, ,Prinz Thorald“ 1+ 2

& ,Der verlassene Turm
2

Fan Legende Trilogie-
»Schatten iber Andor
L
Dle Wlederbeschaffung.' le
Ede Isteine®

- Trilogie P

,Die Wiederbeschaffung ad.e.‘

Fiihrt zuerst die Anweisungen auf
der Karte Checkliste aus.
Anschlie Bend legt ihr msaﬁ”.@llcl\'l
folgendes Material neben dem
Spielplan bereit.

—die Legendenkarten ,Prinz
‘[horald 1+ 2“ und ,Der
verlassene Turm 1+2%,1
Reiterfigur ,Prinz Thorald®, 6
Edelsteinplittchen und 1 rotes X.
Achtung: Alle Nebelplattchen
kommen aus dem Spiel. Legt die
Nebelplattchen zuriick in die
Schachtel. Die werden bei dieser
Legende nlcm benctigt. o
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Lest jetzt weiter
karte A2.

Zum Schluss legt ihr das rote X
auf die Briicke zwischen Feld 38
und 39. Diese Briicke kann’..\vog
niemanden iiberquert werden.
AnschlieBend legt ihr ennen
Sternchen auf den Buchstaben

SN der Legendenleiste.

Alle Helden starten auf dem Feld
26 . Der Held mit dem hoéchsten
Rang beginnt.

Prinz Thorald war aufdem Weg in
seine Heimt, als er am
Gebzrg.s?ass von emem Trol .

—
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Bevor es mitder Fan Legende
»D ie Wiederbeschaffung der
Ede Isteine “ {,\ %
weitergeht, zur Erinnerung ein
Fan Legende Trilogie l Hinweis auf die Aktionen der

S chatten iber Andqr A Helden:
g}:q Trilogie T ¥ ~Laufen“oder ,Kimpfen ™
LDie Wlederbeschaffungri Beides kostet Zeit auf der Tages-—
Ede Isteine®* . leiste. Kampfen kostet je

Kampfstunde 1 Stunde & Laufen
kostet 1l Stunde pro Spielfeld.

Hinweis: Die Burg kann wie ein
normales Feld betreten werden.

Der Fluss k‘a.nn nicht betreten

Hinweis: Felder, in denen sich
Kreaturen befinden, konne{l
gefahrlos betreten und pas: "_,,_ert

: werden. Nur die Helden losen
Fan Legende Trilogie A einen Kampf aus, nie die Krea-
Schatten iiber Andor ' turen. Wenn eine Kreatur die Burg

Dl(; Wlederbeschaffungde, , goldenen Schild neben der Burg
Bie Btoifie ", 9 gestellt. Die Legende ist verloren,

wenn es fiir eine Kreatur, keinen
freien Schild mehr gibt. Nicht
vergessen, besiegte Kreaturen
werden immer auf Feld 80 gelégt
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betritt, wird sie sofort auf enen |
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Der Erzahler geht SOfOI'thln Feld |
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