Die Vorderseite des Spielplans wird benutzt.
Fiihrt die Anweisungen auf der Che -

Als ihr die Mine verlieft, trautet ihr euren Aug
ganze Land war verwiistet und zerstort
Uberall sdd:dwn Kreaturen umher. Die Wilder bmmfren, die
Briicken waren eingebrodien, die Berge eingestiirzt und das
schrecklidiste von allem: die Rietburg lag in Triimmern. Um zu
erfahren, wer das angerichtet hatte, gingt ihr zur Taverne.
Kein Gast war dort, nur die Wirtin, die ihre sieben Sachen
packte. Auf die Frage, was geschehen war, antwortete sie, dass
ein Dradae all dies angerichtet hatte. Es hief, Tarok, der
Drathe, hatte einen Bruder gehabt, der sich nun im Nam
seines Bruders an Andor richte.

Er sudite eudh, die Helden, die Tarok niedergestreckt }uﬁjen.' 3
Euch wurde sthlagartig bewusst, dass dieser Drache der A@mfer
war, von dem Morrak geschrieben hatte und die emz:gei
Mogﬁé:ke:g ihn zu stoppen war, sicdh ihm zu sreﬂen.

° Stellt eure Helde;n aufFeld 72,

® Legt jeweils 1 Gerdll auf die Felder 65 - WWBI 82.
® Legt das N-Plittchen auf Feld N. ]
e Die Gruppe erhilt 6 Gold, 1 Schild, 1 Helm, 1
Trinkschlauch und den maglschen Bogen mt einen
ganz normalen Bogen mit einem Sternchen). ,

Zusﬁtzhch wichtig:

e Wenn ein Held seinen Zug im wachsamen Wald oder
auf den Feldern 22 bis 25 beendet, muss er mit einem
Heldenwiirfel wirfeln, Bei einer 1 oder 2 verliert er
durch den Rauch 1 Willenspunkt, bei 3-6 passiert nichts.
® Alles beim Hindler ist 1 Gold teurer.

® Das Uberqueren einer Briicke dauert 3 Stunden

e Die Kreaturen, die Feld 0 erreichen, kommen nicht auf
die Schilde sondern aus dem Spiel und das N-Plittchen
rutscht 1 Feld runter.

° Der Drache hat die Spieleranzahl mal 10 Starkepu;jhe
und wiirfelt mit drei schwarzen Wiirfeln. Wenn sein
Kampfwert_ ‘hoher ist, werden den Helden Wlllen,ggmhe
wie immer abgezogen. Ist der Kampfwert der Helden
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Die Legende nahm ein gutes Ende, wenn...
. .deIDradlebesiegt wurde

LT | -

o ..die Rietburg verteidigt wurde.

— Y
s Invasion | Wieder einmal war es den Helden gelungen, einen
? # Sade A Dradhen zu besiegen. Thorald dankte ihnen einmal mehr
5 A fiir ihre Taten, dodr sie wussten: Das Abenteuer war nody
lange nicht zu Ende.
Aber davon erziihlen andere Legenden
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