
KRAM

Sonderfähigkeit: Kram kann im Kampf direkt nach seinem 
Würfeln beliebig viele Willenspunkte abgeben, um seinen 

Kampfwert in dieser Runde um so viele Punkte zu erhöhen. Er 
kann sich dadurch nicht auf 0 Willenspunkte bringen.

Zwerg aus den Tiefminen
Rang 7




