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Caresmar — Feuermagier aus den Tiefminen Caverns

Dieser Fan-Held ist speziell fiir den Minen-Spielplan gedacht und kann nicht auf den anderen Spielplédnen
verwendet werden, der Feuermagier ist eben sehr lichtscheu und nur in den dunklen Géngen der Mine und im
Dickicht des wachsamen Waldes fiihlt er sich wohl. Er sollte auch nur in solchen Legenden eingesetzt werden,
bei denen Feuerstdfe vorkommen. Um alle Funktionen des Helden ohne Improvisation benutzen zu kénnen,
werden neben dem Grundspiel auch die Erweiterungen Der Sternenschild, Die Reise in den I orden und Die
letzte Hoffnung bendtigt. Aus ersterer bendtigt ihr 2 Feuerpléttchen, aus der Reise benétigt ihr den groBen
roten Feuerwiirfel und schlieBlich aus der Hoffrnung noch einen roten Kreaturenwiirfel. Legt dann bei der
Spielvorbereitung die Legendenkarte Die Sehnsucht nach dem Feuer neben der Heldentafel bereit.

Anmerkungen zu Caresmars Sonderfahigkeit: Zuerst einmal wird er von den Feuersto3en nicht so hart
getroffen: Er verliert hdchstens 3 Willenspunkte durch jeden Feuersto3, von dem er getroffen wird. Weiterhin
kann er mit dem Feuer kédmpfen: Dazu muss er nah genug an einem der Eingéinge zu den Tiefminen stehen.
Tut er dies, kann er sich in einer Kampfrunde dazu entschlie3en, zusétzlich zu seinen eigenen Wiirfeln auch
den (kleinen) roten Wiirfel zu werden. Nachdem er seinen Kampfwert mit seinen eigenen Wiirfeln bestimmt
hat, wird die Augenzahl des roten Wiirfels noch hinzuaddiert und so ergibt sich sein finaler Kampfwert. In
einer Kampfrunde, in der Caresmar mit dem Feuer angreift, kann er nicht den Trank der Hexe anwenden.

Wenn ihr das iibrige zusdtzliche Material auch noch aufbringen konnt, so konnt ihr mit der Legendenkarte Die
Sehnsucht nach dem Feuer spielen. Am Tiefmineneingang auf Feld 20 hat Caresmar nédmlich noch ein
Feuerjuwel versteckt, dass er dort an einem Sonnenaufgang abholen kann. Das ist jedoch kein ungefahrliches
Unterfangen, neben dem Feuersto3 zu Sonnenaufgang, wird das Feuer auch vor seinen Taschen nicht Halt
machen...
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Feuermagier aus den Tiefmunen

Rang 10
Steht Caresmar bei einem Kampfweniger als 6 Felder von einem der

Felder 10, 20 oder 30 entfemt, wirft er im Kampfeinen zusatzlichen
roten Wiirfel, dessen Wert zu seinem Kampfivert addiert wird. Bei monnmm- =3
aufgang verliert er hochstens 3 Sm:obmvﬁ.wﬁa bei einem modﬂuuaw:ﬁ& .
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Feuermagienn aus den Tiefnunen
Rang 10
Steht Caresma bei einem Kampf weniger als 6 Felder von einem der
Felder 10. 20 oder 30 entfemt. wirft sie im Kampfeinen zusatzlichen .
roten Wiirfel, dessen Wert zu ithrem Kampfivert addiert wird. Bei Sonnen-
aufgang verliert sie hochstens 3 éggﬂo bet einem ﬂﬁéﬁ. \¢







