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Die Karte zeigt das Graue Gebirge und seine Ausliufer.

Ihr entdeckt einen sehr detailgenau gezeichneten Turm

auf der Karte. Er fillt auf, weil aus seinen Fenstern ein l
helles leuchten dringt und ein Edelstein genau aﬂ@c{ner

Spitze befestigt wurde . |

K urzcrbandrcntschhcﬂen sich die Helden zu diesem Tm‘z’pﬁ-‘ |
aufzubrechen, denn was anderes als das Versteck der Trollbriider
sollte es schon sein. Der Ort an dem sie ihre Schiitze hiiten und wo
die Helden hoffentlich auch Prinz Thorald finden wiirden. I

Die Helden folgen der Karte und gelangen auf Feld 65. |
Lest dort angekommen die Karte ,,Die Nachricht vom Prinzen 1
vor, ? e |

Endlich entdecken die Helden den Trollbruder. Er scheint ganz
aufgebracht und greift immer wieder auf den Boden. Di‘e ‘Helden l
zdgern nicht lange und verfolgen ihn. Beim Néaherkommen sehen

sie das der Trollbruder funkelnde Edelsteine und & dhnlicl
Boden autklaubt und der Spur in Richtung Gebirge fo

Stellt einen Troll auf das piehistc benachbartc Peldiil dﬁr’ﬁdchstcn |
Feldzahl. Legt einen Stern zu dem Troll, dieser bewegt sich hel
Sonnenaufgang nicht. |
Dieser Troll ist von der funkelnden Steinen so abgelenkt das er

beim ersten Angriff nur mit zwei roten Wiirfeln verteidigt,
Jedoch besitzt er eine hohe Willensstirke und hat deshalb 15 |
anstelle seiner 12 Willenspunkte. Ist er jedoch nicht beim ersten
Angriff geschlagen wird er sehr wiitend und hat unabhﬁngxg von |
seinen Willenspunkten immer 3 rote Wiirfel.

Lest weiter sobald der Trollbruder besiegt wurde.
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Die Krallenspuren im feuchten Boden liefien keinen Zweifel daran,
das sich hier einige Skrale aufhielten. Ihr witl keine ﬁEIden'wem l
ihr euch nicht dieser Bedrohung annehmen wurdct Und schlieBlich
wiirde dieser hinterhiiltige Ikzano nach dem bes /
Bedrohung bestunmtmxt seinem Wissen tiber fbe rollt
hcrausruckcn VI

Stellt 3 Slmﬂe auf die Felder 53/55/59
Markiert diese mit einem Stern. (Wenn kein Skral mehr da 1sf,
nehmt einen Troll) I
Die Helden machten sich auf die Suche nach den Skralen,

wenn alle drei besiegt wurden miissen sie zuruck zu Ikza.no in die |
Mine auf Feld 71.

Lest dann die Karte ,,Ich verrate es euch ja 1 vor. 2 |

Das Lager zwischen den Hiigeln entpuppte sich als I;lqgtcrha]t von
einigen Kreaturen. Den Spuren nach hausten hier neben Skralen |
auch Trolle. Vielleicht hatten die Helden ja endhcli eme Spur zu
den Funkeltrollen gefunden. Jedoch konnten sie nirge

von Prinz Thorald entdecken. 5. <l
Die Helden beschlossen die Gegend nach den Kreature

Stellt einen Skral auf Feld 28 ;
Stellt je einen Troll auf die Felder 14/18 ; |
Legt jeweils einen Stern zu den Kreaturen um diese zu markieren.

Sie bewegen sich bei Sonnenaufgang nicht weiter.

Sollte cine andere Kreatur auf dem Feld stchen (kann bei
B “schwere Variante und D vorkommen), wird diese aus dem |
Spiel genommen. ¢

Leider waren die gefundenen Kreaturen nur auf Zerstérung und I
Chaos aus und interessierten sich kein bisschen fiir funkelnde Steine,
Nachdem die Helden die Kreaturen besiegt haben, machen sre sich I
auf den Weg zu Ikzano in der Mine auf Feld 71. Sie wolltqn endlich
einen Hinweis zu Prinz Thorald und den Funkeltrollen bql'gomman I
und nicht rmzhr als Priigelsack fiir [kzano herhalten. In der ! Mmc
angel;gmmer;lest die Karte ,,Ich verrate es euch; jal« yox :
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Den Helden fillt eine unnatiirliche Stcinfom&tion_al._lf und als sie _]
genauer hinschauen entdecken sie unter ein paar kleineren Steinen l

ein Pergament. Darauf ist zu lesen:

ich ihm folgen wollte rutschte unter mir das Gerdéll zur Seite und ich
verstauchte mir den Knéchel. In der Hoffiung das mein Vater,
Kénig Brandur nach mir suchen lisst, hinterlasse ich diesen Brief,
Ich sehe den Troll schon kommen, er wird die polternden Steine |
gehért haben. Bitte kommt und befreit mich. Ich versuche so lange
wie moglich zu iiberleben, da meine Riistung ﬁmkelt wird er mich
mit sich nehmen. Bitte helft mrr'

Unterzeichnet Prinz Thorald® : 2 I

Stellt den .Wehrturm auf Feld 83 und einen Troll oben drauf.
Daneben legt ihr Prinz Thorald. Legt 10 Gold und 6 Edelsteine zu I
dem Turm. Der Troll auf dem Turm sieht seine Schitze in Gefaiu'

und vertcldlgt dlcse deshalb gnadenlos. 3 |

Der Troll besntzt 12 Willenspunkte und bei Ee |
2 Spielern 20 Stirkepunkte o
3 Spielern 30 Stirkepunkte PR S |
4 Splelem 40 Stﬁ:kepunkte . i

Er wﬁtfelt mlt schwnzen Wirfeln, fallt er unter 7 Wiﬁenspunkte |
hat er. 11 Schwzgzenwmfe! : a3 T ‘ I

Sollte der zweite Trollbruder noch nicht besiegt worden sein, so
findet ihr ihn nun auf Feld 38, wo er auf der Briicke sitzt und das |
glitzern der Sonnenstrahlen auf dem Wasser beobachtet. Legt einen
Stern zu dem Troll, dieser bewegt sich bei Sonnenaufgang nicht.
Dieser Troll ist von dem funkeln so abgelenkt das,%belm ersten |
Angriff nur mit zwei roten Wiirfeln verteidigt, Je&ch*’&ésnzt er
eine hohe Willensstiirke und hat deshalb 15 anstelle seiner 12
Willenspunkte. Ist er jedoch nicht beim ersten Angriff geschlagen
wird er sehr wiitend und hat unabhiingig von seinen Willenspunkten |
immer 3 rote Wiirfel.

Legendenziel |

die Rietburg muss verteidigt werden X |
Die beiden Trollbriider miissen besiegt werden. ¢

Prinz Thorald muss gefunden und zur Rietburg gebracht werden. I
Der Schatz der Trollbriider (die 6 Edelsteine) miissen zur

Rietburg gebracht werden. ?

Die Legendenziele miissen erfiillt werden, bevor der Erzﬁhlcr I
das N Plittchen erreicht. (i

s § I

Die Legende ist ‘beendet wenn Prinz Thorald mit dem Schatz in |
der Rletburg ist. Setzt dann den Erzihler auf das~N Plﬁtt‘chen_
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Ist ja eigenartig das ihr gerade nach einem Troll fragt. Ich sah vor l
kurzem einen der sich weiter hinten im Gebirge bei dem verlassenen
Turm herumtrich. Ihm folgte ein Ritter zu Pferd. lﬁu sah wie er in |
den Turm wollte und dabei von dem Troll niedergeschlagen wurde.
Danach schleifie der Troll den Menschen hinein. Ich babl‘. Iceme
Pfeile mehr und bei weitem zu wenig Kamptkraft um es. - mit einem
Troll aufzunehmen. Gut das ihr gekommen seid, jetzt brauche ich
nicht erst hinunter zur Biuerin um alles zu berichten. Beeilt euch, |
vielleicht lebt der Ritter ja noch.

Die Helden machten sich sogleich auf den Weg zum verlassenen |
Turm auf Feld 83. -
Uber Feld QS konnen die Helden den Turm erreichen. |

Stellt den Weh.rturm auf Feld 83 und einen Troll oben drauf. I
Daneben legt ihr Prinz Thorald. Legt 10 Gold und 6 Edelsteine zu
dem Turm. Dcr Troll auf dem Turm sieht seine Schiitze in Gcfahr |
und vcrteldlgtdlcse deshalb gnadenlos.

f 8
Der Tréll.besitzt 12 Willenspunkte und bei '—-:---"_-* : I
2 Spielern 20 Stérkepunkte =2 A I

3 Spielern 30 Stirkepunkte I &
4 S;uelem 40 Stﬁrkcpunkte ; R |

zu seiucr Bclahnupg d

4 Starkepunkte) und wu‘d : .
ezogen.
est jetzt weiter auf »Der gehclmmswlle Turm 2“ *—J

Sollte der zweite Trollbruder noch nicht besiegt worden sein, so
findet ihr ihn nun auf Feld 38, wo er auf der Briicke sitzt und das |
glitzern der Sonnenstrahlen auf dem Wasser beobachtet. Legt einen
Stern zu dem Troll, dieser bewegt sich bei Sonnctfalfgang nicht.
Dieser Troll ist von dem funkeln so abgelenkt das er & |
Angriff nur mit zwei roten Wiirfeln verteidigt, jedo
cine hohe Willensstirke und hat deshalb 15 anstelle smuei' 12
Willenspunkte. Ist er jedoch nicht beim ersten Angrift geschlagen
wird er sehr wiitend und hat unabhiingig von seinen Willenspunkten |
immer 3 rote Wiirfel.

Legendenziel ' |

die Rietburg muss verteidigt werden X . |
Die beiden Trollbriider miissen besiegt werden. ¢

Prinz Thorald muss gefunden und zur Rietburg gebracht werden. I
Der Schatz der Trollbriider (die 6 Edelsteine) miissen zur

Rietburg gebracht werden. ?

Die Legendenziele miissen erfiillt werden, bevor der Erz%lcr I
das N Plittchen erreicht. (i

s § I

Die Legende ist ‘beendet wenn Prinz Thorald mit dem Sx:hatz in |
der Rletburg ist. Setzl dann den Erzihler auf das~N Plﬁtt‘chen_ :
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Schon gut, schon gut! _]
Ikzano wich ein paar Schritte zuriick als die Helden auf ihn

zukamen und nicht gerade ihre freundlichste Miene zeigten.

Ich weiB, ich habe euch fiir meine Zwecke missbraucht, aber seid
doch mal chrlich, hat es denn gar keinen Spal ga@nbt sich mit den
Kreaturen zu schlagen? Ahhm also, ich komme ja schon Zzum Punkt.
Oben im Gebirge gibt es einen verlassenen Wachturm. Ic%“,;wc:ﬂ aus
verlésslicher Quelle das er gar nicht so verlassen ist wie es den |
Anschein hat. Die Trollbriider haben dort oben ihr Versteck, in das
sie all ihre erbeuteten Schiitze bringen. Ich wiirde ja selber mit ein |
paar Freunden hin, aber leider fehlt mir die Zeit dazu.

Die Helden machten sich sogleich auf den Weg zum verlassenen |
Turm auf Feld 83. -
Uber F. eld 65 konnen die Helden den Turm errelchen |

Stellt den Wch.rturm auf Feld 83 und einen Troll oben drauf. I
Daneben legt ihr Prinz Thorald. Legt 10 Gold und 6 Edelsteine zu
dem Turm. Der Troll auf dem Turm sieht seine Schiitze in Gcfabr |
und vcrtendlgtdlcse deshalb gnadenlos.

f 8
Der Troll besitzt 12 Willenspunkte und bei : Al I
2 Spielern 20 Stirkepunkte =i e I
3 Spielern 30 Starkepunkte Ptk
4 S;uelern 40 Stﬁ:kcpunkte y g i, _- |

4 Stﬁrkepunkte) und wrrd,
gezogen. T
Lest jetzt weiter auf »Ich verrate es euch ja 2%, #_-_J

Den zweiten Trollbruder findet ihr ihn nun auf Feld 38, wo er auf
der Briicke sitzt und das glitzern der Sonnenstrahlen auf dem |
Wasser beobachtet. Legt einen Stern zu dem Ttoll dieser bewegt
sich bei Sonnenaufgang nicht. -

Dieser Troll ist von dem funkeln so abgelenkt das %beun ersten |
Angriff nur mit zwei roten Wiirfeln verteidigt, Je&ch*’&ésnzt er
eine hohe Willensstiirke und hat deshalb 15 anstelle seiner 12
Willenspunkte. Ist er jedoch nicht beim ersten Angriff geschlagen
wird er sehr wiitend und hat unabhiingig von seinen Willenspunkten |
immer 3 rote Wiirfel.

Legendenziel |

die Rietburg muss verteidigt werden X |
Die beiden Trollbriider miissen besiegt werden. ¢

Prinz Thorald muss gefunden und zur Rietburg gebracht werden. I
Der Schatz der Trollbriider (die 6 Edelsteine) miissen zur

Rietburg gebracht werden. ?

Die Legendenziele miissen erfiillt werden, bevor der Erzﬁhlcr I
das N Plittchen erreicht. (i

s § I

Die Legende ist ‘beendet wenn Prinz Thorald mit dem Schatz in |
der Rletburg ist. Setzt dann den Erzihler auf das~N Plﬁtt‘chen_







