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Ablage Fir Feuerkrieger aus Danwar
belicbig viel Rang 2
Gold und Edelsteine Sonderfihigkeit: Pyros kann vor oder nach einer
Kampfrunde das Glithende Herz von der roten auf die graue
Seite drehen und beliebig viele Willenspunkte abgeben. Dem
Gegner (nicht Endgegner) werden ebensoviele Willenspunkte

;- abgezogen. Wenn der Gegner alle seine Willenspunkte nur

o N . t durch Pyros’ Fihigkeit verloren hat, gibt es keine Eeluhnung.
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Pyiros stand reglos an Bord des Schifies und beobachtete ans glithenden Augen, wie der
markante Umriss Danwars hinter dem Horizont verschwand. Sein ganzes Leben haiie er auf dem
abgeschiedenen Eiland verbracht. Seit seinem sechsten Lebensjahr durchlief er die Ausbildung
eines Feuerkriegers. Nach vier Jahrzehnien als Bewacher von Danwar und den Lavasteinen war
er endlich zu einem der sieben Erwdhiten bestimmt worden, Alle Dreizehn Jahre wuirde der beste
Feuerkrieger Danwars zum Glutirdger erkoren, um die Rote Prophezeiung zu erfitllen. Im Schein
des Weiflen Feuers von Danwar haite Pyros sein Leben in die Hdnde des Flammenden Gottes
gelegt und die Worte des Lichts studiert. In den geheimen Magmahihlen hatte er den Pfad der
Flammen beschritten und den Eid von Blut und Asche geschworen. In den Geschwdrzten
Kammern hatte er schlieflich seine Konfrahenten im Zweikampf erschlagen,

Stolz war Pyros damals gewesen. Doch in jener Nacht hatie er sich das eigene Herz
ausgebrannt und das Glithende Herz des Flammenden Gottes in seine Brust geseizl, den grifiten
und reinsten Lavastein Danwars, um alle Zweifel und jede falsche Eitelkeit ein fiir allemal
einzudschern, Nun war sein Kdrper verwandell und sein Geisi gereinigr!

Das klare Licht des Weiflen Fewers, das sein Leben lang am Firmament erstrahlt war, erlosch
endgiiltig in der Ferne und Pyros wusste, er wilrde es nie wieder sehen. Doch es kilmmerte ilin
nichl. Das Glithende Herz pulsierte hell wie selten zuvor: In Pyros brannte nur noch das
Verlangen, seiner heiligen Pilicht nachzukommen. Er musste das gelobte Land der Tausend Feuer
finden und das Glithende Herz wieder mit dem Flammenden Gott vereinigen, um den Herrn des
Feuers aus seinem ewigen Schiaf zu erwecken, ehe die dreizehn Jahre voritber waren und es auch
ifin zu Asche verbrennen wiirde.
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Feuerkriegerin aus Danwar
Rang 2
Sonderfahigkeit: Ignia kann vor oder nach einer

Kamplfrunde das Gliihende Herz von der roten auf die graue
Seite drehen und beliebig viele Willenspunkte abgeben. Dem
Gegner (nicht Endgegner) werden ebensoviele Willenspunkte

abgezogen. Wenn der Gegner alle seine Willenspunkte nur

durch Ignias Fahigkeit verloren hat, gibt s keine Beloh nun
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- Das Glithende Herz (der Edelstein auf der Brust von Pyros/Igma) liegt bei Spielbegmn immer mit der
roten Seite nach oben und wird jeden Sonnenaufpang, wenn die Brunnen/Quellen aufgefrischt werden, auf
die jeweils andere Seite gedreht = unabhiingig davon, auf welcher Seite es zuvor lag. Dhe Sonderfiihigkeit
von Pyros/lgnia kann nur angewendet werden, wenn das Glohende Herz mit der roten Seite nach oben licgt.
- Das Gluhende Herz kann nicht abgelegt werden. Es bleibt immer aul’ dem dafiir vorgesehenen
Ablageplatz.
- Pyros/lgnia darf sich durch den Einsatz seiner/ihrer Sonderfilughent niemals auf 0 Willenspunkite bringen.
- Pyros/lgma kann sich micht dazu entscheiden, keine Willenspunkte abeugeben, nur um das Gluhende
Herz umzudrehen.
- Die Sonderfilngkeit kann gegen Kreaturen, Skelette, Krahder, Zauberer und alle sonstigen Gegner
verwendet werden, die tiber Willenspunkte verfiigen und keine Endgegner sind.
- Wenn Pyros/Ignia die Fahigkeit vor einer Kampfunde einsetzt und den Gegner auf 0 Willenspunkie
bringt, 15t der Kampf sofort gewonnen und es wird nicht mehr gewirfelt. Die Stunde muss aber trotzdem
gezahlt werden
- Ein Gegner, der mit dem Glohenden Herzen auf 0 Willenspunkte gebracht wurde, gewithnt nur dann eine
Belohnung, wenn er zuvor schon nicht mehr seine vollen Willenspunkte hatte, beispielsweise durch eine
bereits gewonnene Kampfrunde, den Feuerschild oder Mixenstaub. Er gilt danach aber in jedem Fall als
besiegt, kommt also (normalerweise) auch nach Feld 80, 90 oder 200.

= = - Die Fahigkeit von Pyros/Ignia bewirkt nur den Verlust von Willenspunkten, der Kampfivert wird dabei
Iegenden von-andor.de nicht tbertroffen. Sie lisst sich daher 2 B. micht mat dem Gift kombinieren.




