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Kendall kann den Phonix im Lauf des Spiels zweimal nutzen.
Die erste Nutzung kostet ihn drei Willenspunkte, die zweite
Nutzung sechs. (Vorder- und Riickseite des Phonix
Plattchens). Danach verschwindet der Phonix. Das
Ablagefeld des Phonix kann nicht anders genutzt werden.

In Andor ist das Ziel der Reise fest vorgegeben, die Einer
und Zehnerstelle des Aktuellen Standpunkts werden
vertauscht (14 zu 41), im Norden kann frei zwischen den
drei gegebenen Feldern gewahlt werden, es kann jedoch nur
gereist werden, wenn Kendall sich auf einem der drei Felder
befindet.

Die Reise mit dem Phonix verbraucht keine Stunde auf der
Tagesleiste und kann immer zu Beginn oder Ende von
legenden-von-andor.de Kendalls Zug durchgefiihrt werden.
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