Was wohl in dem Turm war? Plotzlich sah de Held e inen Skr
al auf dem Turm."Er hat beshmmt etwas, dass wir raudten ,
dadnte er. e Py

Stellt den Turm auf diese§ Feld und einen

Der Skra‘l hat die normalen Kampfwerte
Wenn er biesiegt wird, gibt es statt der normalen Belohn
ung einen Humpen und der Erzihler wird auf

Feld J der Legendenleiste versetzt.

N

Der Held sah den Bauern, der sich gerade dm‘f‘;’@ ausruht
e und erzdhlte ihm von dem Festessen. "Ich war la(lge nicit meh

rin der Taverne und freue midh sdion auf das Esse e a'e

r Bauer, "Ich kann eudh Wein und Brot mitgeben." 5 4L

Legt ein Bauernplattchen auf dieses Feld un
dein Br,ot dazu.

»
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Der Held sah die Biuerin, die gerade ihre Feldermlte"’Kan
n ich etwas fiir dich tun?', fragte sie.
"Gilda hat alle zu einem Festessen geladen, er vo rher muss n

habe i fnsches Brot aus meinem Getreide gebacken, d ihr
mitnehmen konnt. Bay

Legt ein Bziﬁernpliittchen auf dieses Feld und ein Brot, ei
nen 2er und einen 4er Holzstamm dazu.

" %

Als der Held den Bauernhof betrat, kam die Bauew‘ on auf i
hn zu."Hallo! Schon, didh zu sehen! Gibt es etwas Neues’ 7, fragte
sie."Gilda will ein Festessen veranstalten. Dodk 00 orher 1 miissen
wir noch die Taverne reparieren!’, sagte der Held."Die Tavem
e muss wirklich repamert werden! Ich sehe sie ja | “., ag
twortete die Biuerin, "Id kann eudr Holz und Werkzeug
damit ihr es madien konnt.

Legt ein Beiﬁernpléittchen auf dieses Feld und ein Werkze

ug und einen 2er Holzstamm dazu.
' \_.




Als der Held den siidlicien Wald betrat, sah er a&&auem,

er gerade einen Baum fillte."Ein Festessen in der ﬁveme”, fr
agte der Bauer, als der Held ihm alles erzihlt hatte, "Da komm
e ich gerne! I kann euch Holz geben um die Taverne zu repar
ieren. Davon gibt es hier genug.” o .

e - ’
Legt ein Bauernplattchen auf dieses Feld und ein g?er u
nd einen 4er Holzstamm dazu. .

Der Held sah Melkart, den obersten Priester, und@thte ihm
vom Festessen. "Das ist eine schone Idee", sagte der F wahrer, "l
dh kann euch dabei helfen, Pflanzen hier im zu ﬁnden u
nd eudh sagen, ob sie glftlg sind oder nicht.

5
Stellt Melkart auf d1eses Feld. %
Legt je ein  verdecktes Heilkraut auf die Felder 4 und
60 und je einen verdeckten Waldpilz auf die Felder 50, 5
3 und 62. .

Nur wenn Melkart auf einem dieser Felder steht, kann de
r jeweilige Gegenstand aufgedeckt und eingesammelt we
rden. Wird das 3er Heilkraut oder der 2er Waldpilz aufg
edeckt, ist dieser Gegenstand giftig und kommt aus dem
Sp1e1 :




Der Held klopfte an die Tiir des Hauses. Sie wurde gedffnet. Do
rt stand Garz, der Handelszwerg. "Was madist du denn hier?",
fragte der Held."Ich passe auf das Haus und d%:te eines Bek

annten auf- Natiirlich nidit umsonst. Wieso?' "Gilda will ein Fe
stessen veranstalten. Dodh vorher miissen wir nodh die Taverne

reparieren und noch einiges dorthin transportieren." "Ein Feste

ssen! Das hort sich gut an! Vielleicht kann ich euch helfen", sagte
Garz, "Hier im Haus miisste nodh etwas sein. Und draufen auc
h. Aber nicht alles ist kostenlos."

Stellt Garz auf dieses Feld und legt ein Werkzeug dazu. L
egt die 3 Trinkschliuche und den Schild bereit. Wenn ei
n Held auf dem Feld von Garz steht, kann er diese Gegen
stande fiir je 2 Gold kaufen. (Nur so gelangt ihr an Trinks
chlzuche!) : ;

Stiilpt den Markierungsring iiber den Erzihler und Iegt d
as Flof auf den Fluss an Feld 32.

Immer, wenn der Erzihler bewegt wird, bewegt sich das
Flof um ein Feld an der linken Flussseite flussabwirts.
Wenn ein Held auf dem Feld steht, an dem sich das Flof
befindet oder auf einem gegeniiberliegenden Feld, kann e
1 fiir eine Stunde auf der Tagesleiste beliebig- viele kleine
Gegenstinde auf das FloB laden, vom FloR nehmen oder
tauschen Es dm‘ferr’danach aber nur noch ho ns 3 G
egen ' ofy hegen.. Wenn das FloR Feld ¢

Gegentiberlie
2; 32-44+46;
f*c’.t

In der Burg angekommen, sah der Held den Kénig und
seinen Sohn. Als er ihnen von dem Festessen erzdhlte, sagte
der Konig, dass sie nocdh Weinfdsser im Keller!%ben milssten.

Stellt Kénig Brandur und Prinz Thorald a S’Sé eld u
nd legt 2 Fisser dazu. & -'_; “;'
Die beiden wiirden gerne mitkommen. "Aber es muss immer je
mand bei meinem Vater sein, damit ihm nichts passiert", sagte
der Prinz, "Dafiir kann ich euch helfen, etwas in die Taveme z
u bringen.

Auf dem Feld des Kénigs muss immer mindestens noch e
ine andere Figur oder ein Bauer sein. Sonst ist die Legend
e sofort verloren! Heldenfiguren zihlen nicht.

Prinz Thorald zihlt im Kampf keine Stirkepunkte fiir di
e Helden. Fiir eine Stunde auf der Tagesleiste kann er bis
zu 3 Felder bewegt werden. Er kann dabei maximal 1 klei
nen Gegenstand mitbewegen. Er diesen Gegenstand darf
er nur wieder ablegen, wenn die Taverne reparlerywurd
e.Er darf ihn dann nur auf der Taverne ablegen



Die Taverne musste wirklich repariert werden! W@awa‘r zers
tort. "Hier habe ich noch etwas fiir eudt’, sagfa Gllda. '.

Legt den Rucksack auf dieses Feld.

Ein Held darf bis zu 2 kleine Gegenstande gro
Ben Gegenstand ablegen. Sie stehen ihm aber i%gur \%
erfiigung. Der Held kann die Aktion "Umpacken" nutze
n. Das kostet ihn eine Stunde auf der Tagesleiste. Dann d
arf er beliebig viele kleine Gegenstinde aus seinem Rucks
ack entfernen oder gegen andere kleine Gegenstinde auf
seiner Heldentafel tauschen. Der Rucksack darf nicht auf
der Taverne abgelegt werden. Auf allen anderen Feldern
nur, wenn sich keine Gegenstiinde mehr auf ihm befinde

n. nse )
Die Ge%énstinde, die in die Taverne gebracht werden m
tissen, miissen auf diesem Feld abgelegt werden.

Die Taverne K
e wird aufgedeckt, wen:

Dort sah der Held die Schildzwerge. Er erzihlte dﬁi&vom Fest
essen."Wir kommen sehr gerne! Und wir kénnen eudh etwas 8
eben, dass eudh die Reparaturen an der Tave rlefd'ttern wir
d. Auferdem sind wir stark und konnen eudr

bei etwas sdhwerem helfen", sagte Fiirst Hallgard. -

Stellt die. Schﬂdzwerge auf dieses Feld und legt ei Wer
kzeuge und ein Messer dazu.

Die Schildzwerge zdhlen im Kampf keine Stirkepunkte f
iir die Helden. Fiir eine Stunde auf der Tagesleiste kénne
n sie bis zu 2 Felder bewegt werden. :

Wenn sie auf der Linken Flussseite, auf dem Feld an de
m das Flof} gerade ist, stehen und an der linken Flussseite
entlan, gehen, konnen sie das Flof$ mitbewegen. Das Flo
8 kann nicht weiter als Feld 30 gebracht werden.



