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Abl%&@‘b kann den Wald ,,in Brand“ setzen: Wenn er auf einem Waldfel
pe "Eéﬁvé? Kreatur kampft, hat diese Kreatur 2 Starke-punkte weniger. Er |

Gold ungdiskiiattchen auf das Waldfeld. Dieses Feld kann erst wieder betré

T ’s . nkwerden wenn die nachste Kreatur im Wald von Fago bekampft vwr
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Wiirfel:
gelb

1. Zeile: 1
2. Zeile: 2
3. Zeile: 3

Es wird ein Feuerplattchen aus den ,Verschollenen Legenden® bendtigt.
legenden-von-andor.de



FAGO

Feuerkrieger aus weiter Ferne

Rang 38

Sonderfähigkeit:�

Fago kann den Wald „in Brand“ setzen: Wenn er auf einem Waldfeld mit einer Kreatur kämpft, hat diese Kreatur 2 Stärke-punkte weniger. Er legt ein Feuerplättchen auf das Waldfeld. Dieses Feld kann erst wieder betreten werden, wenn die nächste Kreatur im Wald von Fago bekämpft wird. Dann ist der erste Brand vorbei und das  Feuerplättchen wird auf dieses Feld gelegt.�

Es wird ein Feuerplättchen aus den „Verschollenen Legenden“ benötigt.�

Würfel:
gelb
1. Zeile: 1
2. Zeile: 2
3. Zeile: 3�


FAGARA Feuerkriegerin aus weiter FerneRang 38
. ~=s_— Sonderfahigkeit: 22— N
Abkgidiia kann den Wald ,in Brand“ setzen: Wenn sie auf einem Waldfe
s ldbehékiggl‘fkreatur kampft, hat diese Kreatur 2 Starkepunkte weniger. Sie |
old udleliisiattchen auf das Waldfeld. Dieses Feld kann erst wieder betre

» werden, wenn die nachste Kreatur im Wald von Fagara bekampft wit
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Weitere Regeln:
1. Alle Helden, die auf einem brennenden Feld stehen, missen es im nachsten Zug verl
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Nicht besiegte Kreaturen kommen ein Feld weiter.

3. Kreaturen, die ein brennendes Feld betreten wollen, bleiben davor stehen. Will eine andere Kreatur auf das Feld der ersten, Ub
legenden-von-andor.de


Fagara kann den Wald „in Brand“ setzen: Wenn sie auf einem Waldfeld mit einer Kreatur kämpft, hat diese Kreatur 2 Stärkepunkte weniger. Sie legt ein Feuerplättchen auf das Waldfeld. Dieses Feld kann erst wieder betreten werden, wenn  die nächste Kreatur im Wald von Fagara bekämpft wird. Dann ist der erste Brand vorbei und das Feuerplättchen wird auf dieses Feld gelegt.�

Feuerkriegerin aus weiter Ferne

FAGARA

Rang 38

Sonderfähigkeit:�

Weitere Regeln:

1. Alle Helden, die auf einem brennenden Feld stehen, müssen es im nächsten Zug verlassen. �

2. Nicht besiegte Kreaturen kommen ein Feld weiter. 

3. Kreaturen, die ein brennendes Feld betreten wollen, bleiben davor stehen. Will eine  andere Kreatur auf das Feld der ersten, überspringt sie dieses und das brennende Feld.�


