
 

 

Sonderfähigkeit: Nera kann pro Spiel drei Feuerfallen legen. Betritt eine Figur ein 
Feld mit einer Feuerfalle, so bleibt diese an der Figur hängen. Die Figur fängt dadurch 
Feuer und verliert für jeden weiteren Zug einen Willenspunkt. Stirbt eine Kreatur 
durch eine Feuerfalle, so erhält die Feuerkriegerin die entsprechende Belohnung. 
Achtung: Auch Helden können sich verbrennen! 
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