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Ablage fir Feuerkrieger von der Insel Danwar
beliebig viel Rang 63
Gold und Edelsteine Sonderfahigkeit: [gor bezieht seine Kraft aus der Sonne.
Von der 2. bis 5. Stunde auf der Tagesleiste sind seine |
Starkepunkte im Kampf um +1 erhght. In der 3. und 4, |
Stunde sogar um +2 Starkepunke - —l"F‘ §
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FEGENIDEN

Zusitzliche Besonderheit: Die Anzahl der verfigharen Wiirfel im
Kampf, nehmen mit zunehmenden Willenspunkten ab.

Igor ist am Starksten wenn seine Willenspunkte niedrig sind.
Das klingt verlockend, doch kann ihm dieses ., Spiel mit dem Feuer”
legenden-von-andor.de schnell zum Verhdngnis werden.
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iy IKARA — e,
Ablage fir Feuerkriegerin von der Insel Danwar
beliebig viel Rang 63
Gold und Edelsteine Sonderfdahigkeit: [kara bezieht ihre Kraft aus der Sonne.
Von der 2. bis 5. Stunde auf der Tagesleiste sind ihre :
Starkepunkte im Kampf um +1 erhéht. In der 3. und 4. |
Smnde sogar um +2 Starkepmzke — \_l"rl}‘ g
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[BEGENDEN

Zusitzliche Besonderheit: Die Anzahl der verfigharen Wiirfel im
Kampf, nehmen mit zunehmenden Willenspunkten ab.

Ikara ist am Stérksten wenn ihre Willenspunkte niedrig sind.
Das Klingt verlockend, doch kann ihr dieses ., Spiel mit dem Feuer
legenden-von-andor.de schnell zum Verhdngnis werden.




