Fiihrt zuerst die Anweisungen auf der
‘Wichtig: In dieser Legende werden di
Ereigniskarten verwendet. Sortiert zu:
den Nummern 2 und 11 aus. 5
AnschlieRend legt ihr zusitzlich folgendes'
neben d'el‘ﬁ Spielplan bereit: ™

!-i'

. D1e exe, Pnnz Thorald, 4 Bauernplittchen,
 das Gift und die zweite Figur eurer Helden.

.  Verdeckt und gemischt: 6 Runensteine, 3
Heilkriuter, 3 Pergamente (Werte 7, 8 und 10), die -
Schicksalskarten mit den Nummern 1, 2, 5,7 und

! 9 und 10 Kreaturenplittchen (Die mit demﬂ e
raut, den Willenspunkten und die, bei dénen
srch ];(reaturen bewegen, aussortieren) »
iiber den Drachen prahlten die Helden in gg-n&t
ren Erfolgen. Deshalb zerstritten sie sich dai
der beste von ihnen sei und wéllten gegenema;

¢ Fiihrt nacheinander 4 Kreaturenp
e Legtje ein Kreaturenplittcher
B, D und F der Legendenlelste
* Jeder Spieler erhilt e eine Schlcksals ka
sie laut vor. 2 3

. je&'@r Spieler stellt eine seiner Flguren e
- d&gmer Rangzahl entspricht und erwurfelt §uf
elches Feld seine zweite Figur kommt. :
Ausrustung . o 5
Jeder Spieler startet mit 2 Starkepunkten tmd,» y
3 Gold. . :

...die Burg olgrelch verteidigt wurde...
..un deﬁgple],er sein Schlcksal erﬁiﬁt hat
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Die Legende nahm fiir einen Spieler ein gutes
Ende, wenn...

...die Burg erfolgreich verteidigt wurde...

...und der Spieler sein Schicksal erfiillt hat...
...und der Spieler als einziger die meisten Figuren
auf dem Spielplan hat.

Der Held hatte bewiesen, dass er der Beste war und alle
bejubelten nur nodh ihn.
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