Eine Fanlegende von Baumstein.

Diese Legende besteht aus 10
Legendenkarten:
A1,A2,N
Kampf gegen den Drachen 1&2
Bandigung des Drachen1&2&3
Der Zauberer 1&2

FlUhrt zuerst die Anweisungen auf der
Checkliste aus. _ |
Ein dréhnen erténte iber Andor. Dig Tiere ‘
schreckten auf und versteckten sich. Alle
Menschen schrien und rannten was sie ‘
konnten. Die Helden blickten einander ‘
verwundert an, es war ja gerade eine Zeit

der Ruhe gewesen und man hatte \
angenommen alle Gefahren seinen ‘
gebannt. Da begann die Erde zu beben und

ein riesiger Feuerstrahl leuchtete liber der \
Rietburg auf. Ein Drache! Als er sich : ‘
niedersetzte erzitterte die Erde abermals.
Seinen gliihenden Feueratem spucken |
thronte er quf der Rietburg. Die Helden |
wussten nur eins: sie mussten die _
Bewohner der Burg retten bevor es zu spdt ‘
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Stellt den Drachen auf Feld null. |
Stellt die Helden auf Feld2.
Legt ein Sternchen auf das '

oot

die Monster einen Angriff vorzubereiten. ‘
Erwirfelt mit einem Heldenwiirfel die Position
von 6 Kreaturenplattchen. Wenn ihr?eine_ﬁ
wirfeln solltet, ignoriert diese und wiirfelt
nochmal. Deckt zusatzlich 4 Kreaturenplattchen
auf und fiihrt deren Anweisungen aus.

Jeder Held hat 1 Starkepunkt. Teilt 2 ‘
Starkepunkte, 1 Trinkschlauch und 3 Gold in der
Heldengruppe auf. \
Erwirfelt mit einem Heldenwiirfel(10er) und |
Monsterwdirfel(1er) die Position von 5
Runensteinen. Legt Bauernpldttchen auf die - ‘
Felder 24 und 28. ; |

Aufgaben: & \
Ihr misst die Rietburg verteidigen. ¥

Bevor der Erzahler das Feld H der Legende‘nleiste‘
erreicht, mii st _i_._b'r-'den Drachen ‘geb"a'm;!i'gft : |
haben. Wenn ihr euch dazu bereit fiihlt, (tut dies
nicht unvorbereitet) begebt e?gch'ﬁleahfdas |
Feld 0 und lest die Leger qrt.e ,Kampf gegen |

Dear -

ST TR
den Drachen” vor. bis . |
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Besor—gt betraten die Helden die R/Eburg Was |
wiirde sie erwarten? Als sie die Burg betraten,
raute ihnen jemand von der Seite zu:,;;Pst! Kommt
her! Hier bin ich! Wir miissen uns vor’ﬁ;:m Drachen
verstecken!” Es war der Kénig, véllig erschopft und‘
voller Schmauchspuren.

Er bat die Helden, sie sollen den Drachen : ‘
bekdmpfen, die Bewohner der Rietburg, wiirde
nicht mehr lange in ihren Verstecken ausharren ‘
kénnen, und die Vorrdte wiirden knapp. Die Helded
verliefSen das Versteck wieder. Ohrenbetdubendes |
Gebriill ertdnte. Es war der Drache!

Ihr konnt das Feld nicht mehr verlassen bis ihr den\
Drachen besiegt habt. |
Der Drache hat folgende Starkepunkte

Aufgaben: : ‘
Ihr musst die Rietburg verteidigen-:, :

Ihr misst den Drachen besiegt habé'g bevor ‘
der Erzahler das Feld H erreicht. ‘

o

Deckt anschlieRend die Legendenkarte ,Die
Bandigung des Drachen” auf.
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Das Briillen des Drachen erstarb. Wie in
schwarzen Féden zog die Dunkelheit von ihm ‘
ab. Es schien als hdtte ihn ein Fluch belastet. ‘
Gutmdlitig neigte er nun den Kopfe lﬁ die
Richtung der Helden. Er schloss sich ihnen an.
Der Drache kampft nun an eurer Seite. Ein

Held kann ihn fir 1 Stunde auf der Tagesleiste ‘
bis zu 4 Felder bewegen, und wie als ware der |
Drache ein normaler Held mit ihm angreifen.
Der Drache kann jedoch immer nur ‘
zusammen mit mindestens einem Helden im |
Team kampfen. Ein Spieler kann sowohl mit
ihm als auch mit seinem Helden in ein und ‘
demselben Kampf kampfen. Er hat 0 \
Starkepunkte und 1 Schwarzen Wurfel |
Ihr kénnt nun wieder Feld 0 verlassen. y
Erschopft kam der Kénig auf die Helden 2u. ‘
,,Dankedaslhr _,en Drachen gebandlgtﬁabt ‘
lhrneid v ‘habe
jedoch eine weltere Bftge ane
Lest nun weiter auf Lege
,Bandigung des Dracher

A

»Viele Bewohner der Rietburg sind verletzt. Wir
brauchen dringend Medikamente” \
Erwirfelt mit einem HeIdenwurfeI(lDer) und
einem Monsterwurfel(ler) die Posmom von 3 ‘

wirfelt dlesen nochmal. _

Eine weitere Monsterinvasion bereitete sich vor. ‘
Legt 1 Kreaturenpldttchen mehr als Spieler
teilnehmen auf die Felder | bis K. Wie genau ist
euch Uberlassen, es diirfen jedoch nie mehr als 2 ‘
auf einem Feld sein. Die Kreaturenplattchen sind
zusatzlich auch noch schwerer. Platziert ihr
Kreaturen gilt folgendes: Statt Gor Skral, statt
Skral Troll und statt Troll Wardrak. |
Aufgaben: ] ‘

Ihr musst die Rietburg verteidigen. |
Bevor der Erzéhler Feld L auf der Legendenlelste |
errerchtm,usst |hr_d|e HenIkrauter in die Rgetburg ‘
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Die Schildzwerge baten auch um Hi*_ Sie
benétigten einen Runenstein. \
Erwiirfelt wie bei den Hellkraute i
Position des Ietzten Runensteins.
diesen mit einem Stern. Ihr diirft ihn i’héht ‘
wie einen normalen Runenstein : ‘
verwenden. lhr kénnt ihn auf Feld 71
ablegen, misst aber nicht. Es Ii;égt_bei euch [

sollte nicht lange auf sich warten. Au
Mine auf Feld 71 schossen plétzlich
Flammen. Dle Schildzwerge rannten panisch
hinaus. Ein in Flammen gehiillter Zauberer :
erschien und verkiindete ,Ich habe den [
Drachen geschaffen, und nun werde ich - \
Andor vernlchten I“Er erhob sich und lle]3 SICh :
auf den Ruinen des Turms auf Feld 17 nieder. ‘
Panisch rief der K6nig ,Helft uns! Erwird |
seine Drohung wahrmachen!“ e
Stellt die Figur des Dunklen Maglers (hleffur
den Zauberer) auf Feld 17

Lest hilﬁ_w_eit'e
Zauberer 2“ -3
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Jeder Held ver’ﬁ‘t vorjeder
Willenspunkte. : o
Er hat folgende S

2 Spleler 24 '

: - uberer bes;e'gt habt, steJ
f das Fe!d'pN.»,
e




