Eine Fanlegende von Baumstein.

Diese Legende besteht aus 16 Karten:
01,02,03,R,T1,T1,V,W,Z,
Flucht nach Nordgard1&2,

Der Sturm zieht sich zurlick1&2&3
Der Kampf gegen Warx1&2

Flhrt zuerst die Anweisungen auf der Seite
4 der Losspielanleitung aus.

Legt zusatzlich noch die Figur ,,War-x der
Konig der Nerax“ bereit. e
Wichtig: die Schneeplattchen sollen noch
nicht aufs Spielfeld gelegt werden!

In dieser Legende diirft ihr Feuerholz nicht
einsetzen!

Den Schreck iiber die Offenbarung Varkurs
safs bei den Helden tief. Voller Schrecken
rannten sie zur Aldebaran, um nach Andor
aufzubrechen. Gerade hatten sie die Segel
gesetzt, um aufzubrechen, als es plétzlich-"
anfing zu Donnern. Vor den Helden bildete
sich eine riesige schneeweif3e Sturmfront!
Einer der Helden bemerkte als er sich
umsah, dass der Sturm nicht nur von einer
Seite kam, : __g‘ern ganz Hadrla zu '37- =
verschlinge ﬁ) A
erscholl es wie im Chor-' ,

drohte, loderte in Nordgard eine meterhohe
Flamme empor. X

Einer der Helden rief: .\‘",.

,Los, das ist unsere einzige Rettung’”

Doch als die Helden gerade wieder Hoffnung
schopften stand plétzlich eine Armee Gors vor
ihnen.

Jeder Held beginnt mit 2 Starkepunkten und
7 Willenspunkten.

Die Heldengruppe erhilt 3 Gold, 2
Starkepunkte und das hadrische Stundenglas
Die Aldebaran steht voll ausgebaut am Steg
an Feld 131 und der Sturmschild und der
Kompass liegen auf den entsprechenden
Felder an Bord. :

Die Helden stehen auf Feld 131.

Ein Gor mehr als Spieler tellnehmen steben
auf Feldl yfdleser Legende dirfen ;

mehreTe Kreaturen auf elnem eA&St
=¥

Lest jetzt weiter 5uf :

)
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Legt ein rotes X auf die Symbole mit den
Schneeplattchen und den Windkarten ‘
Die Schneeplattchen werden erst‘_'. | einem
Spateren Zeitpunkt ins Spiel komme ,u?d es
liegt immer die Start-Windkarte aus. ‘
Einer der Helden bemerkte: ,, Wir miissen die
Gors jetzt besiegen! Wir werden so schnell ‘
hier nicht mehr hierherkommen und sonst ‘

kénnte es eng werden!” ‘

Aufgaben: :
Der Barde darf nicht auf 0 Ruhm sinken. ‘
Vor dem néchsten Sonnenaufgang, miissen \
alle Gors besiegt sein und die Helden mﬁﬁ-ésen |
in Nordgard auf dem Feld 135 stehen. Lest

anschlieRend die Legendenkarte z,lfluépf-'hach |
Nordgard “ vor. Anderenfalls isgf-_ij_é Lg.ge_f‘pde' |

sofort verlore
P e g

s

|
=7 BT

e Felden il Voo

Erschépft stiirzten die Helden nach |
Nordgard. Sie waren gerettet! f‘" ‘
Entfernt nun die Gors die evtl. aufzgem
Ablagefeld unterhalb der Legende’r}ﬁﬁiste ‘
stehen. : ‘ :“T

Einer der Zauberer des Feuers rannte auf sie

zu. ,Wilkommen! Wie ich sehe konntet ihr : ‘
euch vor dem Sturm retten. Wir hatten schon ‘
Sorge um euch. Wir Zauberer sind es die das
Feuer gemacht haben. Es ist unsere einzige \
Hoffnung den Sturm von uns abzuhalten.
Seht! Der Sturm schliefst sich um uns, jedoch ‘
kommt er nicht bis nach Nordgard hinein!“ \
Stell nun die Figur ,,Zauberer des Feuersfz'-f'- ‘
auf Feld 135. Fi g

Die Helden atmeten gliicklich auf. p}fe. eine |
Ggf&hr-war vorerst gebannt. Jedq_i:h wg.r't?te |
schon eine weitere auf
kamen Horden von Monste
rdgard herum positioni

Lest nun weiter auf Leg

nach Nordgard 2
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Die Menschen schrien: , Eine lnvasl Zu

den Waffen!” Einer der Bewohner |
iberreicht auch den Helden Waffen.
Jeder Held (aulRer dém Bogensc'h' y
erhaIt nun einen Bogen. .
Wenn dle Helden in der Gruppe auf Feld
135 kampfen: ' ‘
bei 2Spielern : +4 Stﬁrkepurik-tex;_- S [
bei 3&4Spielern: +2 Stirkepunkte

(nur sgange sie in der Gruppe sind) ‘
Legt als Erinnerung daran ein Sternchen ‘
auf Feld 135. et
Stellt nun folgende Kreaturen auf : 7|
Feld 133 2 Gor Feld 134 z Nerax o

s

Es tauchten mehr und mehr Kreatur aus
dem Nebel auf. iy T |
Stellt folgende Kreaturen auf de T _
Spielplan: i »1? 2

Feld 133 1Nerax Feld 134: 1Meerestr ol
Feld 136:: 1Arrog
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Der Sturm lief3 ein bisschen nach, er hatte
Hadria aber immer noch fest im G(i]‘fUnd es
kamen immer mehr Kreaturen.
Ihr kénnt euch wieder frei auf dem%‘;"_:;gr, ;
Spielplan bewegen und das Feld 135
verlassen.

Legt nun die Schneeplattchen auf die
entsprechenden Felder, entfernt da§ rote X
auf dem Schneeplattchensymbol und fullt
die Plattchen auch bei Sonnenaufgang auf
Stellt diese Kreaturen auf:

Feld 133: 1Meerestroll Feld 134: 1 Nerax
Feld 136: 1 Arrog (bei 4 oder mehr 1
Arrog+1MeerestroII) : .:,,\___
Einer der Zauberer kam erneut auf dle~ %
He[den zugeellt o er glauben zZu =0vrssen w:e:

Lest weiter q :
Wir haben eine vEtere—Blt;ar}_euch Das
grofSe Feuer hat unseren ganzen Vorrat an
Feuerholz aufgebraucht. Wir ohne;gs iiber
kurz oder lang erfrieren. Kénntet flﬁyns bitte

L - P
etwas Feuerholz bringen?“ ES

Aufgaben:

Der Barde darf nicht auf 0 Ruhm sinken

Ilhr misst unter den Schneeplétt'chen finden:

bevor der Erzdhler Feld Y erreicht:

ewige Feuer

2 und 3 Spieler: 3 Feuer

4 Spieler: alle 4 Feuer

Wenn ihr die Feuer gefunden habt deckt dle

Karte ,,Der Sturm zieht sich zurtick 1“ au.f

bevor der Erzahler Feld Z erreicht: #,

Feuerholz = A
Por USRS

2§p|ele_r 5IFeu2rhoIz s 'ﬁ*&
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_______ TR T
Die Feuer brannten! Und sie wurden‘%ller und |
heller! Der Sturm wurde zunehmei b
schwdécher! Nach und nach gab er imn
mehr Teile des Landes frei, jedoch riss #ﬁuch |
im Verschwmden die Aldebaran mit sich.
Entfernt die Aldebaran vom Spielplan. Helden, |
die sich auf ihr befinden, bleiben auf ihr.

Fast alles war zerstért, aber den Menschen l
ging es gut. Sie hatten sich bis auf wenige |
Ausnahmen alle nach Nordgard retten kénnen.
,Was ist das?!“ rief einer der Helden |
iiberrascht aus. Der Sturm zog sich wie eine B |
I
I
|
|
I
|

Mauer und die Festung Yra zusammen. Den
Helden war klar: hier lauerte die Ursache’des
Sturms Sle mussten zur FestungI i i

Einer der Helden bemerkte: ,,Seht do 3 1

schwimmt die Aldebaran! Der Wind muss sie I

mitgenommen haben!“ Wie durcﬁ Wunder |
war die Aldebaran fast unbeschddi Mfdle
Sachen, die sich auf ihr befunden habeﬂ;"smd

kaputt gegangen. |

Stellt die Aldebaran auf das Meeresfeld rechts

neben Feld 142. Gegenstande, die sich auf ihr |
befanden, werden aus dem Spiel genommen.

Heldemdle sich auf ihr befanden, verlleren |

einen Starkepunkt. & |
Plétzlich erschallte ein scheufliches Gerausch

und Warx ersch/en auf den Zlnnen der Festung |

Yra. __-‘ . |

& |

|

E |

I

|

Stelltdle Flgur Warx auf das Feld 144'

Sturni zieht smh k3= _ . |
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Ein der Helden meinte: ,, Warx wird durch die N
Festung geschiitzt! Wir miissen sie zergb'ren I“

Kampf gegen die Festung: R - =
die Festung wiirfelt nicht %‘:t' 3
sie hat je nach Spielerzahl folgende 2« \

|
|
Starkepunkte: |
2 Spieler: 23 |
3 Spieler: 34 / N, |
4 Spieler: 45
Die Festung hat zwei Willenspunkte. Sobald ihr |
den Kampfwert Ubertrefft, kriegt sie einen |
Willenspunkt Abzug, egal wie viel hoher euer
Kampfwert als der der Festung ist. Wenn euer |
Kampfwert niedriger oder gleich ist, verllert ihr |
ke|ne Wlllenspunkte sondern ein Ruhm |
|
|
I
|
I

Aufgaben R v
Der Barded rf

Die Festung fiel. Warx stiefs einen Schrei der
Wut aus und erhob sich aus den Rumen ,Es lst I
noch nicht vorbei!” rlef er und sprd%ms

Wasser. o
Stellt die Figur Warx auf das Feld IlII. ‘w”
Einer der Helden rief: , Wir miissen ihn jetzt
besiegen! Er sammelt jetzt nur seine Krdfte,
um dann wiedérgesta'rkt zuzuschlagen, wenn
wir wieder in Andor sind!“ 2

Warx hat 6 Wlllenspunkte Er wirfelt mit
einem roten und 2 Schwarzen Wurfeln
(gleiche Wiirfelwerte werden addiert.)
Er hat folgende Starkepunkte:

Bei 2 Spielern: 16 ' PR -
Bei 3 Spieler: 26 A
Bei 4 Spieler:36 RPN g
Wenn euer Kampfwert nledrlger/iderdglﬁféh
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Aufgaben:

Der Barde darf nicht auf 0 Ruh
Ihr misst Warx be5|egén bevor de
das FeIngZ der Legendenlelste err
Wenn;;\r Warx besiegt habt, stellt den
Erzahler‘?ofort auf Feld Z der Legenden]elste
und Iest d1'e entsprechende Le.gendenkarte
vojr. - \, *,

Es tauchten jefzt auch aufSerhalb
Nordgard Kreaturen auf

=

dem Wmterwurfel,dle Position e
Meere;gﬁolls und eines Nerax.

Die Menkhen in Nordgard waren dankbar fur
die Unterstutzung der Helden
Jeder Held der Auf Feld 135, 133\‘134 oder
136 steht erhalt 1 Stirkepunkt und 2 Gold
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lnvasmn war noch nicht zu Eh
Sfellt elnen Arrog auf ll. Erwurfelt‘mlt dg%
rfel dre P05|t|on von'




