Lo DER
AWNDOR, STERNENSCHILD - WETTBEWERB 2018

verirrten Seelen ein und brachte sie an einen
geheiligten Ort. %
Doch ein fehlgeschlagenes Expertmertt der
=\ Krahder wirkte sich auch aufihn aus.

D1e Arades o Der Seelensammler vergaf, die Seelen an den
; : 3 e o geheiligten Ort zu bringen. Er streift nun ruhelos
ernenSChllde durch Andor und macht beim Sammeln der
Seelen keinen Unterschied mehr zwischen den

Lebenden und den Toten.

dem Grundspiel benétigt.
Mischt die 11 Edelsteine und legt sie verdeckt
auf Feld 83. ;
Erwurfelt mit einem roten (10er) und emem
Heldenwurfel (ler) die Position des
Seelensammlers und stellt ihn auf das
entsprechende Feld. 7 1
A% Songenaufgang, immer wenn
die Bruhnen a‘ufgefnscht werdem die P

|
|
|
|
Fiir diese Bedrohung werden die Edelsteine aus |
|
|
|
|
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|
|

_______ ks |
Wird dabei dasselbe Feld erwiirfelt, geschieht
nichts. Wechselt der Seelensammler jedoch seine |
Position, passiert folgendes: % |

- A

1) Der Seelensammler wird auf das
- \ entsprechende Feld gestellt. ; |
Die Ara des - | 2) Ein Edelsteinplittchen wird aufgedeckt. |
ternenschil d es | Der Wert gibt an, wie viele Seelender

: Seelensammler in der Nacht eingesammelt hat. |
Jeder Held verliert Willenspunkte in Hohe des
angegebenen Edelsteinwertes. |
Sollte sich eine Kreatur auf dem erwiirfelten Feld |
befinden, kommt diese aus dem Spiel und ein
weiterer Edelstein wird aufgedeckt. Jeder Held |
verliert zusdtzlich Willenspunkte in Hohe des
Edelsteinwertes. St |
Sollte der Seelensammler zu einem Helden |
gestellt Werden wird ein weiterer Edelstem
aufgedeckt. Nur der betroffene Held Verhert |
zusitzlich. W1llen§punkte in Hohe des |

I

h1erbe1\a*uf smken w1rd der Eeld v
Spielplan ¢ genommgn = ofort
verloren. 5 2

Lest jetzt weiter auf Karte 3 J




3) AnschlieBend werden die Werte aller
aufgedeckten Edelsteine zusammengezahlt. |
Sollte hierbei der Wert 20 erreicht oge |
uberschntten werden, ist die Legende'%ofg:t

verlorem. % Wt |

Aufgabe > |
Die Helden miissen den Seelensammler
besiegen, bevor dieser 20 Seelen |
eingesammelt hat (Summe der Werte der
aufgedeckten Edelsteine) oder der Erzahler |
den Buchstaben ,, N erreicht.

|
Werte des Seelensammlers: = |

20 Willenspunkte
2 schwarze Wiirfel (gleiche Werte werden/ |
addiert). Besuzt er kelne 7 Wlllenspunkte mehr, |
|



