
 

 
 

 
 
 

Die Nachtwandlerin 

_____________________________________ 
Aufgabe: 
Die Helden müssen die Nachtwandlerin besiegen, 
eher der Erzähler Feld „N“ erreicht. 
 __________________________________________ 
> Die Nachtwandlerin hat 6 Willenspunkte und im 
Kampf 2 rote Würfel (gleiche Werte werden addiert). 
Je nach Spielerzahl hat sie folgende Stärkepunkte: 
2 Spieler = 20, 3 Spieler = 30, 4 Spieler = 40 
 

· Stellt die Nachtwandlerin jeweils zur 8-10 Stunde 
  auf Feld 66. In den übrigen Stunden (1-7) ist sie für 
  die Helden nichts sichtbar und kann auch nicht be- 
  kämpft werden (legt temporär ein rotes X Plättchen)  

· Bei Sonnenaufgang bewegt sich die Nachtwandlerin  
   nicht in Richtung der Burg. 
 

Bereits mehrfach bemerkten die Helden in den letzten 
Tagen eine merkwürdige Silhouette in der Abend-
dämmerung. Diesmal jedoch erkannten Sie erstmals 
die Kreatur, die sich düster und furchteinflößend in der 
kargen Bergregion emporhob. 
Allen war sofort bewusst, dass diese Bedrohung nur 
gemeinsam bezwungen werden konnte. 
 


