Nachdem Brandur gestorben und der Drache b ot war,
begann fiir die Andori eine schwierige Zeit. W 3
Thorald wirklich schon reif fiir die Kénigswiirde
wirklich in der Lage in die FuBstapfen seines’ /ater: Srandur

standzuh@,_lten, die noch immer ihr Unwesen in Andor
trieben? :

Unsere Geschichte beginnt wenige Wochen nach dem
groRen Fest in Andor nach der erfolgrelchen Vernichtung
des Drachen. Auf dem Fest hatten die HeIden felerllch die
Gaben der Andori iiberreicht bekommen und wurden in die
Geheimnisse von Bruderschild und Sternenschild elnge- :

fmundscﬁalte R e

£

Prinz Thorald war noch nicht zum Koénig gekront. Jedoch
sprach er bereits von neuen Freundschaften, die das Volk
von Andor zulgunftlg in Frieden und Sicherheit wiegen >
wirden. , A
Fiihrt die Anweisungen der Checkliste aus. Benétigt
werden auferdem aus der Erweiterung "Sternenschild"
die Pilze, die Baumstéimme, die Figur Ken Dorr sowie die
Gaben der Andori. Aus der Erweiterung "Neue Helden" '
wird der Trunkene Troll benétigt. Besitzt ihr die Erweite-
rung nicht, so nehmt einen normalen Troll und kenn- 5

zeichnet ihn mit einem Sternchen.

. Mischt die Kreaturenpldttchen und fiihrt fiir 5 zuféllig
verdeckt gewdihlte Pléttchen die Anweisungen sofort
aus.




Legt aufSerdem 7 weitere Kreaturenpldttchen bereit und
erwiirfelt mit einem Heldenwiirfel fiir 6 der Pléttchen,
wann diese auf der Tagesleiste aktiviert werden. Es
diirfen nicht mehr als 2 Pléittchen auf einem Buchstaben-
feld liegen. Wiirfelt, falls notwendig, noch einmal. Das 7.
Pléttchen kommt auf Buchstaben "J".

Legt Bauernpldttchen auf die Felder 24, 28 und 40

-
|

Legt ein Sternchen auf die 4. Stunde der Tagesleiste. Legt

die Baumstdmme, alle Gerdlipléttchen, die Pilze, Runen-
steine und Heilkrduter verdeckt bereit.

Erwiirfelt nun nach dem bekannten Muster (roter Wiirfel
und Heldenwiirfel) die Position fiir 5 Runensteine und 2
Heilkréuter.

Erwiirfelt anschliefSend mit einem Heldenwiirfel die
Position der Baumstdmme, Pilze und Gerdéllpldttchen
indem ihr:

e fiir die Pilze und Baumstimme zum Wiirfelwert
jeweils 50 addiert

e fiir die Gerdllpldttchen zum Wiirfelwert jeweils 60

addiert.

Mischt die Edelsteine verdeckt und legt 3 verdeckt auf
die Felder 66, 68 und 70. Legt die restlichen Edelsteine
bereit. Legt von den Gaben der Andori die Fackel auf die
- Taverne (Feld 72).
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Als Prinz Thorald — schon leicht angetrunken —1 on diesen
neuen Freundschaften berichtete, ahnte noch nlemand

was das zu bedeuten hatte! Doch die Helden sol Sliten e§’.bald‘
erfahren! Gilda hatte die Helden gebeten, so . (
moglich zu ihr in die Taverne zu eilen, denn sie'
Neuigkeiten. 3

Stellt nun‘dile Helden auf die Taverne und lauscht Gildas :
Worten:

Liebe Freunde, wie ihr wisst, hielt sich Prlnz Thorald in den
letzten Wochen immer weniger in der Burg auf. Alle kamen
immerzu zu mir in die Taverne, doch so oft war er gar nicht
hier! Und dann haben mir vor wenigen Tagen der Bauer ;
Janosch und seine Frau erzahlt, dass sie Thorald in Beglei-
tung eines machtigen Trolls gesehen hatten, mit demer
sich offensichtlich prachtig verstand. Gestern Abend nun
kommt Thorald hier hereinspaziert und bringt dieses ,.’.
Ungetum tatsachllch mit in meine Gaststube! Wie |mme?"
floss reichlich Met und der grofRe Troll, den Thorald -_/.‘
uergen&llBorracho" nennt, trinkt an einem Abendgﬁeh[
Me;:‘als alle meine Géste in einer Woche! %
Doqﬁ-,ﬂas ist noch mcht alles! Prinz Thorald ve
xsgmem Vollrausch“g@t als,l dass seln Freu

-"Zuruck eic
treibt er edlre
gesehenI ﬁ, -4 : s, -l e LSRR,
,\ g ~Lest weiter auf Karte A4!




Nach Gildas ausfihrlichem Bericht standen ai%n mit
mit betretener Miene da und wussten keinen Rat, lenn

Nach einer Weile sprach Gilda: "Ich erinnere mich noch an
letztes Jahr"als ich glaubte, wir waren diesen Typen end-
glltig los. Er hatte wohl das letzte Fass von dem gestohle-
nen Wagen geleert und konnte offen5|chtI|ch keinen
Nachschub finden. Danach wurde er fir Monate n|cht
gesehen ... bis, naja, offensichtlich bis er mit Prinz Thorald
Freundschaft geschlossen hat."

Wihrend die Helden mit Gilda so beisammen standen
horten sie draulen plétzlich lautes Gepolter und dann ...
(Stellt nun den Trunkenen Troll und Thorald auf Feld 72.)
"Waaas? Heutje jeschlossen? Seit wann iss bei Gilda- Schatz‘t‘
g schlossn'-’" : ’ :
Dann donner’ce eine Faust gegen d|eIur "Gilda- Schat;l’?’
_Mache uff! W'r ham Durscht' Du hascht nie zuh! Looal'f;
beeil dil" - f’ £,
Dle;HeIden bedeuteten Gllda d|e gerade ant‘worte 'Woﬂte,f




ich jetzt bloR machen? Bitte ihr miisst Prinz Thora
Vernunft bringen!"

Einer der Helden sprach traurig: "Thorald zur Vernunft
bringen? Leichter gesagt, als getan! Wenn der betrunken
ist, dann hort er auf niemanden und fangt i immer Streit an!
Aber wir helfen Dir auf jeden Fall den Keller wreder herzu-
richten und ordentlich zu sichern. Und was Thorald betrlfft
da weil} vielleicht Reka, was zu tun ist."

"Das ist lieb von Euch. Hier nehmt die Fackel mit. Ihr werdet
sie bestlmmt brauchen
Legendennel ' ~ ":_-
Bevor der Erzahler Feld N erreicht muss Prinz Thorald v,d'n
Borracho getrennt und in die Burg gebracht werden (Le’ﬁ'
dazu die Karte Borracho und Thorald). J

Es mus:;ﬁaumatenal (dle Baumstamme und Geroﬂgﬁ'«l&;lle-
brge? Zusammenstellung) gesammelt und zub,'l'a,ve e ge- o
braé&fwerden Ein éldkann soviel Baumate ial tra 8




Das Abenteuer startet:

Wi

..'.;
Regelanpassungen fiir diese Legende:
Kreaturen, welche die Burg erreichen, diirfen wieder hin-
ausgeworfen werden. Dazu musst ihr sie im Kampf be-
siegen. Es diirfen aber niemals mehr Kreathen als freie
Schilde (je nach Mitspielerzahl + der in die Burg gebrachten
Bauernplattchen) gleichzeitig in der Burg stehen. Die
Helden kénnen die Burg normal betreten und verlassen.
Kreatu@'; welche aus der Burg geworfen werden, werden
nicht auf Feld 80 gestellt. Der Erzahler riickt nicht vor. Sie
kommen auf Feld 84 und laufen bei Sonnenaufgang wieder
entlang der Pfeile in Richtung Burg. Steht auf Feld 84 be- ',_-
reits eine Kreatur so wird die rausgeworfene Kreatur a}ﬁ 4
das nachste freie Feld davor gestellt. _Auch fur die aus d’éf’
,Burg geworfenen Kreaturen gibt es die normale Belol:ugmg
‘-‘4:8 - f"ﬁ

_s;Srternchen auf der 4 Stunde Sobald der gg;g.ﬁ |
4. Sﬁﬁde erreicht bzw. SC




Prinz Thorald befindet sich im Schlepg
Trolls "Borracho" und lduft immer mit i

den Helden nicht bewegt‘%nund;
emgesetzt werden bis er v rracho getrer

Uu

der Tr kene Troll auf das Feld entsprechend der Bels S :
. W\ Nummer auf der Erelgnlskartégés ellt und nimmt ;,
z Thorald mit. Steht dort eine Kreatur t'\‘nhﬂvsne entlang g
des Pfeils weitergeriickt. Borracho urrd Thorald’?é"[en SICh #73
nie ein Feld mit einer anderen Kreatur. Die Helden k -
daémbe!den frei betreten und verlassen
' Kﬁ rung: Fir die Erelgnlskarten mit der W’
3 9~vflrd‘jewells 60 dazgla'ddle'rt und Bor acho
werden dementsprechendauf d|e Felde




Diese Karte W|rd vorgelesen, sobald

plattchen mit der Hexg aufdeckt und

erhalt zuerst ganz norma Trank
» A ~

war, undmss Prinz Th__;ald"smtdem mit dem T r
in Acnd.' Interwegs sei. Er bat sie um Rat, wie sie Thi

von dem trennen kdnnten. “a
S | "
" Re \t"—"\g{zte und sprach: - Y ;%
: A= o - - ,\.-." \
K

Du wer@t doch wie Thorald drauf |st wenn er ﬁ"cwgken \‘g:
ist. Wenn ihr mit ihm reden wollt, dann wenn er wiec 1 V’
'rDoch das wird schW|eng, wenn sie Gllda§.

Ernen

Lo { :
y _7-'. utat =




Die Karte wird vorgelesen, wenn einer der 'H:e ‘ lle *
forderten Gegenstdnde (Trlnkschlauch P'lz‘\ Hil ut‘) auf
Rekas Feld bringt. g

Reka sprach

mltgebraght? Sehr schon! Ich habe den Kessel schon -
angeheizt.“ff' : o

Reka ruhrte in dem grofRen Topf Gber dem Feuer herum,
zupfte das Heilkraut und die Pilze hinein und fuIIte zum
e : ' Schluss alles mit dem Wasser auf. Das Gebrau roch stark

oy nach Wald und hatte eine giftgriine Farbe. Dann fiillte Reka‘
*e““dscaafte die Fl‘u@gkelt in eine kleine Flasche, gab sie dem Helden

und sprach

-

e~

"Das muss Thqrald trinken. Danach kann er wieder klar f A
denken. ABer er wird es nicht von Dir nehmen. Du mu P
dlesen zwlellchtlgen Ken Dorr suchen. Der kann es Thq!_a“i’d
V,bestlmmt au:fschwatzen Ich wiinsche Euch viel GludWFrd
der)kt dquan wenn Thorald das getrunken hat mug'es,, :
sotq?t in die Burg"' S A g @, .;.' e
: B\ P 2
| Erwijrfelt nun mit einem roten und einem Heldenwiirfel
die Position von Ken Dorr. Einer der Helden muss zu
Ken Dorr laufen und ihn fiir diese Aufgabe gewinnen.
Wenn der Held bei Ken Dorr eintrifft, lest die Karte

"Ken Dorr's Forderung" vor.




Der Held hatte Ken Dorr schnell ausflndlg ge 'r
berichtete ihm alles, was geschehen war u
seine Hilfe brauchten und sprach: "Bitte, Du mu
helfen!" : ;

Ken Dorr antwortete:
=4

"Ich muss Euch helfen? Gar nichts muss ich! Merke Dir mal

eins mein Freundchen: Umsonst gibt es auf dieser Welt nix!

Meine Dienstleistung hat ihren Preis!

e : ¥ Bring mir den roten Dlamanten dann helfe ich Euch Wenn
e Du den nicht bekommst, dann nehme ich auch so emen
*eundsc“a’te kom]smvblau’en, aber dann will ich noch 2 Gold Extra.
N Und wenn Du nur so einen popeligen griinen Diamanten:

- & auftreiben kannst, dann musst Du schon noch 4 Gold
drauflegen! . Vo
Ach ja! Una ich warte hier nicht eW|gI Wenn duin3 Tag.én
nicht 2uru’ck brst dann kannst Du es glelch vergessenls

e~

Bringt Ken Dorr innerhalb der ndchsten 3 Tage den
geforderten Preis und lest anschlieffend die Karte

| "Ken Dorr" vor.

Wenn die Helden keinen Edelstein besitzen und die

| Edelsteine auf den Feldern 66, 68 bzw. 70 bereits aus
| dem Spiel sind, so muss einer der Helden zum Hdndler
auf Feld 71 gehen. Lest jetzt die Karte "Garz der
Handelszwerg" vor.




Der Held brachte Ken Dorr die geforderte Bgt&%‘fd\‘

seine Dienste und sprach zu ihm: y
"Hier hast Du den geforderten Preis, aber denke
ich Dich aus den Augen lasse! Du kommstjet 7t
mir mit und wenn wir Thorald gefunden haben
Du ihn davon uberzeugen dass er das hier trinkt!"
Der Held zeigte Ken Dorr die Flasche hielt sie aber aus
seiner Relc?f‘welte ¥ -
Ken Dorr sprach: "Zeig schon her, was ist da drin? Ich muss
doch wissen, was ich Thorald aufschwat‘zen\soll'"

Held: "Die Flasche behalte ich. Du erfahrst das noch fruh
genug! Los jetzt! Wir haben keine Zelt zu verlieren!

2

Die Helden diirfen Ken Dorr auf keinen Fall allein auf einem Feld
zuriicklassen! Es muss mindestens immer ein Held bei ihm
stehen. Die Helden kénnen sich abwechseln, aber der Held, der
Ken Dorr letztendlich zu Thorald bringt, muss die Flasche (Gift)
dabeihaben.

Wird Ken Dorr auf einem Feld allein gelassen, so macht er sich
sofort aus dem Staub und stiehlt auch die Flasche (unabhdngig
davon, welcher Held diese gerade besitzt!). Thorald kann dann
nicht mehr von Borracho getrennt werden. Der Erzéhler wird auf
Feld N gestellt und die Legende ist verloren.

Um Ken Dorr mitzuschleppen, braucht der Held je Feld 2 Stunden
| oder 1 Stunde und 2 Willenspunkte. Ein Trinkschlauch kann
entsprechend eingesetzt werden.

Wenn der Held und Ken Dorr auf einem benachbarten Feld von
Borracho und Thorald stehen, dann muss der Held noch eine
Stunde opfern, um Ken Dorr mit der Flasche zu Thorald zu
schicken. Lest dann die Karte "Thorald und Ken Dorr" vor.

——




elne E
‘_stelne“ erats aus




Der Held hatte Ken Dorr zu Thorald gebracht, ihh'ﬁ;e
Flasche in die Hand gedriickt und ihn noch elnmal gewarnt:
"Denk' dran! Ich behalte Dich im Auge! Mach' eme Sache
gut und sorg' dafiir, das Thorald die Flasche a
kannst Du Dich von mir aus verdriicken!" g
Borracho hockte laut schnarchend auf dem Boden ﬁwrald
sald mit glasernen Augen neben ihm, war aber wenigstens
noch munter. Ken Dorr trat an ihn heran und sprach:
"Endlich hab' ich Dich gefunden Thorald! Ich hab' mir echt
Sorgen gemacht, als alle sagten, Du warest aus der Burg
verschwunden! Hier schau’, ich hab' Dir einen edlen

Tropfen mitgebracht. Das wird Dir guttun! ;

Thorald trank die Flasche mit einem Zug aus. AnschlieRend
war er vollkommen niichtern, schaute sich um und sprac'h:
"Ken Dorr, mein Freund! Wenigstens einer auf den man
zahlen kann! Die Leute, die sich so "Helden" nennen, '
kiimmert es ja offensichtlich Gberhaupt nicht, wie es ihrem
zukiinftigen Konig ergeht! Aber sei gewiss, mein Freund,
wenn ich erst die Krone meines Vaters auf dem Haupt,hé'be
dann bekommst Du einen verniinftigen Posten im Kam‘g-
reich. Hier muss — nein! hier wird sich einiges andern!"

Der Held, der hinter dem Geblsch jedes Wort mlt angehort_.
hat'ee, kochte vor Wut. Aber es niitzte ja mchis' oy

Ken Dorr kommt aus dem Spiel. Einer der Helden muss
jetzt sofort mindestens 1 Stunde opfern, um Thorald 4
Felder weit von Borracho wegzubringen. Thorald muss in
die Burg gebracht werden. Dort kann er beim Kampf
eingesetzt werden. Wird Borracho durch eine Ereignis-
karte auf ein Feld gestellt, auf dem Thorald steht, so
geht die Sauferei von vorn los. Der Erzdhler wird auf Feld
N gestellt und die Legende ist verloren.







Einsatz kommen. Der Herold kann nicht in d|e B
werden. Er wird immer zu der Kreatur mit der ger
FeIdzahl‘gesteIIt nachdem die Kreaturen bei Sonnenauf-
gang gelaufén sind. Werden die Kreaturen durch den
Trunkenen 'I;roll weitergeschubst, dann muss geprift
werden, ob der Herold noch bei der Kreatur mit der
geringsten Feldzahl steht und ggfs. umgesetzt wgrden.

Wenn Euch die Legende zu leicht erscheint, kénnt ihr den
Helder’lﬂﬁ Anfang auch weniger Starkepunkte und wemger
Ausrustungsgegenstande mit auf den Weg geben. Oder
keine Edelsteine auf die Felder 66, 68 und 70 legen, so dass
die Helden zu Garz miissen. Ya
Ihr habt na’curllch auch die Freiheit anstatt der angegeigg ;
nen AUSrUStungsgegenstande die Helden 3 Gegensta
_,wahlen zu lassen. S ,w'f,
Fihlt E Eucfb einfach frei, den SchW|er|gke|tsgrad.an
Spke‘l&"siarke anzupassen -)




