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Ein Kundschafter aus dem Gebirge erreichte die
Helden. Er berichtete von einem drachendihnlichen
Wesen, das Unheil und Zerstérung brin:g'e;n wiirde.
Die Helden mussten es aufhalten. B S

Stellt jetzt die Figur ,,Schattendrache* auf das Feld 84 und
legt verdeckt und gemischt je eine Karte ,,Flug des
Schattendrachen™ auf die Felder F, I, und L der
Legendenleiste. Jedes Mal, wenn der Erzihler eines dieser
Felder erreicht, bewegt sich der Schattendrache je nach
Anweisungen auf der Karte. Achtung: Wenn der
Schattendrache die Burg erreicht wird ein goldener Schild
abgedeckt! '

Der Schattendrache hat bei 2 Spielern 20 Stirkepunkte, bei
3 Spielern 30 Stirkepunkte und bei 4 Spielern 40
Stirkepunkte und immer 12 Willenspunkte. Er wiirfelt
durchgehend mit 3 roten Wiirfeln (glenche Wurfelwene
werden addiert).
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Aus der Rietburg horten die Helden Schreie. Der

Schattendrache hatte sich auf den Zmnen der Rietburg
niedergelassen und war eine Gefahr fiir damn
Bewohner. % s

Versetzt den Schattendrachen auf das Feld 0 und
deckt einen Goldenen Schild mit einem beliebigen
KreaturenstandfuB ab. Sollte dies nicht moglich

sein, ist die Legende sofort verloren.




Die Bewahrer vom Baum der Lieder flohen
scharenweise. Der Schattendrache hatte sich in der
Baumkrone zwischen den Archiven nie ela._vsen.

Versetzt den Schattendrachen jetzt auf das Feld 57
und deckt das Hindlersymbol dort mit einem roten
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. _Sternenschildes Xt ‘ Starkepunkte noch Ausriistungsgegenstinde
~ Bedrohung: ... "} erwerben.

Tger Schattendrache
¥ s ¢

Niemals hditten die Zwerge damit gerechnet, erneut
einem Drachenwesen gegenllberzusteh'efl, hatten die
Helden doch Tarok besiegt. Doch der e

Schattendrache hatte die Mine iiberfallen.
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