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Avlapeton MUTANT AUS DEM SUDEN RANG 34
beliebig viel IMMER WENN WARGAR MIT ANDEREN HELDEN
Gold und Edelsteine "GEMEINSAM KAMPFT" HAT ER TEMPORAR +4 STARKEPUNKTE.
AUSSERDEM KANN ER BEIM "GEMEINSAMEN KAMPFEN" IMMER MIT
5 WURFELN WURFELN. WARGAR MUSS AUCH IM NAHKAMPF
SEINE WURFEL HINTEREINANDER WURFELN. ABER WENN ER -
Starkepunkte GEMEINSAM KAMPFT DARF ER SIE AUFEINMAL WERFEN UND ) 3
~ GLEICHE ZAHLEN ADDIEREN. - “__“;z_/} J
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Der Unbekannte Krieger
LEGENDEN _ - W Die Geschichte und Fahigkeit dieses hiinenhaften

o » Kriegers ist noch ungewiss, ...

... denn sie liegt in euren Hinden!

Der Unbekannte Krieger ist eine von drei besonderen
Figuren, die in der Erweiterung “Die Reise in den Norden”
enthalten sind und noch keine “Funktion” haben.
Mit dieser Heldentafel konnt ihr den Krieger zu eurem
Helden machen, den ihr in den Legenden spielen kénnt.
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Immer wenn Wargar mit anderen Helden 
"gemeinsam kämpft" hat er temporär +4 Stärkepunkte.   ausserdem kann er beim "gemeinsamen Kämpfen" Immer mit 
5 Würfeln würfeln. Wargar muss auch im NAhkampf 
seine Würfel hintereinander würfeln. Aber wenn er 
gemeinsam kämpft darf er sie aufeinmal werfen und 
gleiche Zahlen addieren. 
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    aus dem Süden Rang 34
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