Die Schatskammer deg Ronigs

Stan-&Legende von Cﬁ\ﬁﬂly@“ﬁm

Diese Legende wird auf der Spielplan-Vorderseite mit zwei bis vier Spielern gespielt, der Zwerg

(Kram/Bait) spielt eine entscheidende Rolle bei den Ereignissen, von denen diese Legende berichtet.

KN eachdem dor dunkle HAeagier NVarkur besiegt war, brach die Obonne durch die
W olkendecke und onlspannung breitele sich iiber ganz Andor aus

SDoch nun, dr die langen ~atren der Sunkelheit und des @‘depﬁf voriiber waren,
wurde deutlich, weloher QBchaden in dieser et entstanden war. Niele CGebiude waren
beschidigt, zahlreiche SSiirger hatten das and verlassen und eine der SSriicken war

aerstort.

& waren also vicle (Reparaturen und Snyestitionen noliy. och die konigliche
Qbchatzkammer war leer; das gesamte CGold war fiir dic Kriege der letaten ~Jate

b@n@"[iﬁ worden,

Lbnd mal wicder war es an den ICelden Knig SSrandur zu helfen..



Fan-Legende: Die Schatzkammer des Konigs A ND

A1, A2

e Fiihrt den Ublichen Spielaufbau durch (Checkliste).

o Die Helden beginnen auf Feld 17, dazu kommen
2 Trinkschlduche. AuBerdem erhalt jeo'iHeld

X
. v > . , ‘» e Legt das N-Plattchen auf den Buchstaben ﬁ/L/J
e Schatzkammer des

einen zusatzlichen Starkepunkt.

(bei 2/3/4 Spielern).

- pids Koéni AR o Erwiirfelt mit einem roten (10er) und einem
! g ~ onigs iy § Heldenwiirfel (1er) die Position von 3 Runensteinen
St : ' b und 2 Heilkrautern.

o Stellt auf Feld 38 einen Skral und zudem Gors auf
die Felder 22, 33, 44 und 55. Legt je ein Kreaturen-
plattchen auf die Buchstaben B, D, F und H.

e Legt einen Bauern auf Feld 64 und jeein
Sternchen auf Feld 57 und 71. ¥

e Der Held mit dem héchsten Rang zieht eine
Schicksalskarte. y !

: o AR TS
Aufgab’e;_:‘ iillt "_“thicksals.karte@e'v_or de

Erzhler reicht.
= . .

S o

Lest jetzt weiter auf K

Nachdem der dunkle Magier Varkur besiegt war,
brach die Sonne durch die Wolkendecke und
Entspannung breitete sich liber ganz Aador aus.
Doch nun, da die langen Jahren der Dunkelheit
voriiber waren, wurde deutlich, welcher c:hﬁen in
dieser Zeit entstanden war: Viele Gebdude waren
beschddigt und eine Briicke sogar zerstort...

Wirfelt mit einem schwarzen Wiirfel. Bei einer 8
oder 12 gilt die Holz-, bei einer 6 die Hange-, bei
einer 10 die Steinbriicke als zerstort.

Markiert sie mit einem roten X. Nehmt bei einer 12
zudem einen beliebigen Brunnen aus dem Spiel.

Grof3e Kreaturen kdonnen den Fluss hier weiterhin
Uberqueren, die Helden und Gors nicht. Letztere
verbleiben auf dem Feld vor der Briicke m/‘e_s flr
andere Kreaturen zu blockieren.

Stehen mehrere Kreaturen auf diesem Feld, kénnen
sie einzeln oder alg Gruppe angegrjf‘fah we5der_1

(sterb‘en‘_ruehrere Kreaturen gléichzejtig im se
Karppf,.‘,\f\_liqr
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A3, N

Es waren also viele Reparaturen und Investitionen
nétig. Doch die kénigliche Schatzkammg*r leer,
das gesamte Gold war fiir die Kriege Qstz’i'én =
Jahre benétigt worden. : 4

Und mal wieder war es an den Helden, K
Brandur zu helfen...

Aufgabe: Sammelt Gold (bzw. Edelsteine) im Wert
von 30/40/50 (bei 2/3/4) Spielern und legt es in
der Bm‘ab bevor der Erzdhler das N erreicht.

Sobald geniligend Gold/Edelsteine auf der Burg
liegen, wird der Erzahler sofort auf N vorgesetzt.

I

'c&

Tipp: V|eIIelcht kénnen Euch d|e Bewahrer n,
auBerdem sollte Kram/Balt in der Mine um Hi fE

... Gold und Edelstein im Wert von mindes
30/40/50 {bei 2/3/4 Spielern) auf der Burg liegen.

B3

Die Legende nahm ein béses Ende wenn...

.. die SchiEksaIskarte nicht erfullt wurde, .




Fan-Legende: Die Schatzkammer des Konigs

Hilfe der Schildzwerge 1&2

Dié‘Schatzkammer dés Y

¥ % éz. Konigs

Ebmoy,

,Wir haben kein Gold, so etwas findet siq@icht in
dieser Mine. Hier gibt es nur Edelsteine... — Ach so,
die sammelt ihr auch? Ich muss Euch 'thzdem

enttduschen, mein Volk ist geschwdcht und es ist
schwer genug, uns selbst zu versorgen. :Qc-

v
Aber auch ihr seid ein Zwerg und diirft somit die
Mine betreten. Von mir aus sucht selbst nach den
wertvollen Steinen.”

Legt auf den aktuellen Buchstaben (auf dem
Erzahler gerade steht) ein aufgedecktes und auf die
nachsten sieben Buchstaben je ein verdecktes
Gerollplattchen. :

Legt zudem die Edelsteine verdeckt neben dem
Spielplan bereit. J

Betritt der Zwerg die Mine (Feld 71) oder wird der
Erzahler vorgesetzt wahrend Kram/Bait hier steht,
so wird das Geréllplittchen auf dem a uellen
Buchstaben aufgedeckt. g ",'*‘ i

Um nach Edelsteinen zu graben, wiirfelt er)?ig mit
einem Heldenwdrfel (jeder Wurf kostet eine Stunde
Zeit).

Die Wiirfe werden addiert bis die Augenzahl die
Zahl auf dem Gerdll-Plattchen lbersteigt.

Sobald das der Fall ist, zieht der Zwerg verdeckt
einen Edelstein und legt ihn offen auf seiner
Heldentafel ab.

Sein Zug ist damit beendet, das Gerdll-Plattchen

kommt aus dem Spiel. /'
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Hilfe der Bewahrer

,Ihr sammelt Geld im Namen von Kéni
Nun, auch wir hatten keine Ieichi“e'
keine Wertsachen zu verschenken. Aber
Freund Brandurs, vielleicht kann euch
eurer Mission helfen.”, antwortete der al
drehte sfé’: um und ging.

BRI Feld'5 7 Pekommt eiven Falken.
Nach wenigen Schritten blieb er noch einmal stehen
und sagte: , Falls ihr auf eurer Suche auf Runen
unserer Urahnen stofSt... Die Runensteine sind"von
grofSer Bedeutung fiir mein Volk!“ b

Ihr kénnt ab sofort Runensteine fiir 5 Gold an die

Bew_al'irer.verkaufen. Der Held, der den/die Stemﬁ'

tragt, muss dafir seinen Zug auI'Feld 57 been@:‘ )
5 XN

Regelhinweis:
e Wird am Anfang eine Schicksalskarte gezogen, die bereits durch den Spielaufbau unmaéglich

ist, wie die Bauernhochzeit, dann zieht einfach eine neue.



