
 

Allgemeines zur Legende: Nach dem Sieg über den Urtroll wurden die Helden mit einer unbekannten 

Macht konfrontiert. Daher machten sich früh morgens auf und erkundeten das graue Gebirge um der 

Ursache auf den Grund zu gehen. Am Ende sind die Helden einmal mehr auf die Hilfe des Bergvolkes 

angewiesen und sehen sich mit einer schwierigen Entscheidung konfrontiert. Müssen die Helden ihren 

Kurs verlassen um überleben zu können? 

Benötigtes Spielmaterial: Es wird ausschließlich Material aus „Die letzte Hoffnung“ benötigt. 

Schwierigkeitsgrade: mittel-schwer 

Erfahrung: Die letzte Hoffnung bis L14 

Spieleranzahl: getestet für 2-4 Spieler 

Fan-Legenden-Erfinder: Tapta 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 


