KAMPFRUNDE GEWONNEN:
Die Threathek rammte das Héck: »
Aldebaran. " :
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lhr verliert alle Gegenstinde aus der

Diese KaFie kommt aus dem Soiel. Eiw ‘

KAMPFRUNDE UNENTSCHIEDEN: |
Der lange Kampf war ermiidend.

Jeder Held an Bord verliert 3 Willenspunkte. ‘
Diese Karte kommt unter die Anderen. |




KAMPFRUNDE GEWONNEN:
Der Kampf dauerte bis in die Nacht hinein. |

Alle Zeitsteine vilerdé'n,auf die fin
vorgesetzt. '

Diese Karte kommt aus dem Spiel. |
T |
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KAMPFRUNDE UNENTSCHIEDEN:
Die Helden schépften neuen Mut.
Jeder Held an Bord erhalt 3 Willenspunkte.
Diese Karte kommt unter die Anderen.
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KAMPFRUNDE GEWONNEN:

Der méichtige Rammsporn der Th* ¢ i lﬁ§k>fuhr, ‘
in die Aldebaran wie in ein Stiick weiche
Butter. ’

.
& - > 3 ety Sl

Ihr vérl:feg einen beliebigen SchiffsausbéuA._'fj'

KAMPFRUNDE UNENTSCHIEDEN: |
Die Helden schienen die Oberhand gewonnen
zu haben.

Die Gruppe erhdlt 4 Ruhm. ' |

Diese Karte kommt unter die Anderen.
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KAMPFRUNDE GEWONNEN:

Ein mdchtiger Strudel hatte die Schiff % |
gepackt. 7-.&.‘\ : |
Ihr verliert einen SP. i ‘

Diese Karte kommt aus dem Spiel. e ‘

KAMPFRUNDE UNENTSCHIEDEN: |
Durch eine mdchtige Welle wurde die Aldeba-
ran gegen die Threathek geschleudert. |
Habt ihr einen Schild so misst ihr ihn auvf die |
ledierte Seite drehen.

Diese Karte kommt unter die Anderen.
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KAMPFRUNDE GEWONNEN:
Der Mast der Threathek brach ab u
schmetterte auf die Aldebaran.

lhr verliert2SP. - |
Diese Karte kommt aus dem Spiel. i ‘
KAMPFRUNDE UNENTSCHIEDEN: |
Die Waffenkammer der Threathek hatte ein

Leck aus dem allerlei Kriegsgeréit fiel. ‘
Ihr erhaltet einen Helm /Schild /Bogen. : |

Diese Karte kommt unter die Anderen.




KAMPFRUNDE GEWONNEN: ,%x
Das Wasser schien zu kochen unct :
zu schwarzen stinkenden Wolken.
Ihr verliert 3 WP = 28 ,

Diese Karte kommt aus dem Spiel.

KAMPFRUNDE UNENTSCHIEDEN:
Die Helden kémpften unermiidlich.

Diese Karte kommt unter die Anderen.




fiir diesen Hort der totalen Zerstérur
diese Gel/3el des schieren Terrors wareﬁ’dle ‘
Helden ernstzunehmende Gegner. 7 ‘

Ihr erhaltet 2P i ' |

Diese Karte kommt aus dem Spiel. P |
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KAMPFRUNDE UNENTSCHIEDEN: : |
Raue Winde fegten (iber die Gesichter der
Helden .

Ihr erhaltet 4 WP.

Diese Karte kommt unter die Anderen.
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