Als der Held Melkart berichtete spra%gleser
hastig: ,,Das Archiv darf nicht verl ren ‘gehen.
Darum miissen auf den Nebelmsel n K
oder sogar die wahre Schrift deponie
werden “Der Held sagte dass sie sich l’)‘?cért
erkléren wiirden die Schriften in Slcherhelt zu
bringen und Melkart willigte e/n.\

Legt die drei _Pefgamente verdeckt auf Feld
57. Von diesen Pergamenten muss jeweils
eins zu den Feldern: 114, 110 und 91
gebracht'w'erden. Ein Held kann immer‘nur'v’
ein P’er’é_aMent gléichzeitig tragen 7 =

Aufgabe:
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cht iges Sehﬁ@eﬂf’eﬁ den alten H
wacht l;"swar die ThreathekhAl_éi-'

Stellt die Figur : Schwarze I'("b'gge%‘d‘
Mﬁeresfeld mlt'dem roten Wiirfels
rd von nun an Threathek genannt 2.
' ﬁge! Vegung W|rd Sle auf de p%.




DIE UBERFA

HRT

Die Legende ist gewonnen wenn:

Der Barde nicht auf 0 Ruhm gesuﬁ

Die Threathek .b'esieg-t wurde.

Die Threathek lag in Trimmern und die
Konturen des Geistes verfliichtigten sich ‘
wahrend sich 'dgr Kampfesdunst verzog und
erste Sterne wieder (iber dem Nordmeer
erschienen. ' b |
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