lachte sie leise und sprach lhr
Held aus Andor sein nicht wahr? ” e :

Ja Sagte der Held Ich muss euch bitten
mir Auskunft Giber Varatan zu geben. ; ‘

Da verwandelten sich die stillen Ziige der |
Frau in eine garstige Fratze und mit tiefer
Stimme ge/ferte sie: Bleibt mir damit ‘
vom Leib aber wenn ihr unbedingt etwas ‘
uber ihn Wissen miisst so geht zu meiner >
Schwés_gei'. A ; ‘

Mit lautem Getése hob auf einmal ein
Sturm an und mit einem Wehen lhres =
Umhangs flog d(e Kamari in den Bohen e ‘

' KAMARI : Diese Karte wird
. vorgelesen sobald die erste Kamari

e "
' besucht wurde.
¥ -




begegneten war buckelig und h e
verschlagenes Gesicht.

Als de:r:HeId sich erneut nach Varatany"
erkundigte entgleisten fiir einen Moment ‘
die Gesichtsziige der Kamari doch sie fing

sie sofort wieder und sagte: Ich weifs ‘
nichts dariiber aber mdoglicherweise ‘
meine Schwester und ich bitte euch

meine Ruhe nicht weiter zu stéren. ¥ |

Darauﬂnn hullte sie sich in einen brauneri ; ‘
Dunst der sich langsam in die Luft erhob ‘
und ZWIschen den Wolken verschwand




Als der Held die letzte der Kamari : % ‘
erreicht hatte sagte diese bevor er auch
nur ein Wort gesproahen hatte: %&v : ‘
was Ihr sagen wollt und ich werde euch' ‘
auch Auskunft geben. Es schmerzt mich

sehr euch gestehen zu miissen dass ‘
Varatan nur ein Geist ist den ichund ‘
meine Schwestern benutzen wollten um
Herren der Nebelinseln zu werden doch ‘
seine Macht hat all unsere Banne

gebrochen und nun ist er eine Gefahr fiir

die Inseln Hadria und sogar Andor denn -

wir redeten ihm einen ganz besonderenf ‘
Hass gegen euer Volk ein damit er aucﬁ
dféses Land w1e aIIe anderen unterwerfe

dieses Feld w : |

1

hekannt . > s T ‘




KAMPFRUNDE GEWONNEN: k2

Varatan briillte wie ein ver/etzter%ﬁr. _

Bis zu 2 Helden durfen einmal 1SP in SWP

tauschen.

Ihr durft diese Karte aus dem Spiel
nehmen.

KAMPFRUNDE UNENTSCHIEDE:

Verbissen duellierten sich die Helden mit
Varatan.

D

~ Die

‘Macht des ‘Mggreskénigs

P




KAMPFRUNDE GEWONNEN: =

Der Meereskénig rohrte auf und ‘gjurzte
sich erneut auf die Helden. Seine lﬁéut e |
erreichte elefantése Dimensionen. e ‘

Ihr diirft diese Karte aus dem Spiel ‘
nehmen.
KAMPFRUNDE UNENTSCHIEDEN: |

Varatans Augen flackerten auf. A |

lhr verliert 1 SP.




KAMPFRUNDE GEWONNEN:

Varatan wankte. ‘g,“
Ihr verliert 6 WP oder 2 SP. 3&;

Ihr drft diese Karte aus dem Spiel
nehmen.

o

KAMPFRUNDE UNENTSCHIEDEN:

Varatans Gestalt hiillte sich in Nebel.

Die

|
|
|
|
|
|
|
lhr verliert 5 WP. % ‘
!
|
|
!
|



KAMPFRUNDE GEWONNEN: - ‘

Funken stoben unter den Stiefeln.“?;g_és _ |
Kénigs hervor. W

Ihr verliert Willenspunkte in Hohe der ‘ ‘
Differenz des KW zum Geist und durft ‘
diese Karte aus dem Spiel nehmen. ; |

KAMPFRUNDE UNENTSCHIEDEN |

Die Hiebe des Meereskénigs kamen denen |
eines Aroggs gleich.

D

~ Die

‘Macht des ‘Mggreskénigs

P
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