
Was bisher geschah: 
Wie aus dem nichts war Cavern, das Reich der Schildzwerge, von Kreaturen 
überfallen worden. Mit aller Macht wehrten die Zwerge die Bedrohung ab, doch 
ließen die Kreaturen von dem einst mächtigem Reich nicht viel stehen. Ein großer Teil 
der Zwerge blieb für immer auf dem Schlachtfeld. So erlag auch der Herr über 
Cavern, Fürst Hallgard, seinen Wunden und ernannte Kram, einen Schildzwerg aus 
den Tiefmienen, zu seinem Nachfolger. Eine Entscheidung, die viele Zwerge nicht 
nachvollziehen konnten. In den folgenden Monaten versuchte Fürst Kram sein Reich 
neu zu errichten, doch stellte sich das als keine einfache Aufgabe heraus, da er immer 
noch von vielen Zwergen nicht anerkannt wurde. Des Häu�geren verweigerten 
Zwerge seinen Befehlen und so kam er nur sehr langsam voran die Schäden, 
Hinterlassenschaen der großen Schlacht, zu beheben. Eine Tatsache, welche seine 
Gegner versuchten gegen ihn zu richten. So beschloss der Fürst in seiner Ratlosigkeit 
die Hilfe eines alten Freundes zu suchen, um an Anerkennung zu gelangen - eines 
Eremitens, der als einer der einzigen Helden in Andor verblieben war.
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Stellt einen Gor auf das Feld 67.

Stellt einen Skral auf das Feld 25

Stellt einen Gor auf das Feld 40.

Stellt einen Skral auf das Feld 48.
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