Still leuchtete die Rietburg in der Sonne Andors, und die Hel-
den sammelten neue Kraft nach den Schlachten vergangener
Tage. e
Doch die Zeit der Ruhe wiihrte nicht lange. Ein Bote |
schlechte Nachricht zu Konig Brandur: Das Volk der |
rer des Baumes der Lieder leide an einer ritselhaften K?ank-
heit. Stunde um Stunde ginge es ihnen schlechter. Der Konig
befiirchtete, dass ihnen nur noch wenige Tage blieben. Die
Helden mussten aufbrechen, um die Hexe zu suchen, sie
wiirde Rat wissen. ]

Diese Legende wird auf der Vorderseite des Grundspielplans
gespielt. Fithrt zuerst die Anweisungen auf der Checkliste
aus. AnschlieRend legt ihr zusitzlich folgendes Matenal
neben dem Spielplan bereit:

« die Legendenkarte ,Der Rat der Hexe, die Hexe, den
Dunklen Magier Varkur, den Turm, 3 Heilkrauter v :

« die 9 Karten ,,Das Heilkraut* mischen und verdeckt3
davon bereitlegen; die 6 iibrigen Karten kommen aUS >
dem Spiel G

o die5 Karten ,Varkurs Zorn mischen und verdeckt ESTE
d‘avon bereltlegen- dle 4 ubngen Karten kgmmen s

Dlese Legende besteht aus 22 Karten
: Al,A2,C,D,F,G,)N, 4
1 Karte “Der Rat der Hexe”, 9 Karten “Das Heilkraut” |/
5 Karten “Varkurs Zorn” |

Lest jetzt weiter auf

Wenn ein Held das Feld mit dem Nebelpléittchen;i&is den
Trank der Hexe zeigt, betritt, wird die Karte ,,Der Rat der
Hexe® aufgedeckt und vorgelesen

Hinweis: Erelgmskarten mit einem Bezug auf das Volﬁ&er
Bewahrer und den Baum der Lieder konnen nicht genﬁtzt

werden. Wird eine solche Karte aufgedeckt, kommt sie aus
dem Spiel, und es wird sofort eine neue Karte gezogen.

Am Baum der Lieder (Feld 57) kann in dieser Legende nicht
gehandelt werden. Deckt das Handlersymbol mit einem
roten X ab.
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Aufgabe: |
Die Helden miissen das Volk der Bewahrer des Baumes der |
Lieder heilen. Dazu muss die Hexe gefunden werden. Sie o
weifl Rat in dieser schweren Stunde. Die Hexe verbirgt swh i
hinter einem der Nebelplittchen £ I
i
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Stellt ¢ eure Helden auf dle Felder, die ihrer Rangzahl entspre-
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Ein lautes Drohnen klang aus dem Gebirge, und di d‘%ﬁr;}h—
tungen der Helden erwiesen sich als wahr: DeﬁDtmkle Magxer =
Varkur erschien auf dem Verlassenen Turm.

Stellt den Turm auf Feld 83 und die Maglerﬁgur auf d
Turm. i

Lange hatte der Dunkle Magier versucht, das Volk der Bewah-
rer anzugreifen. Nun war er seinem Ziel niher als jemals
zuvor. Er hatte das Wasser ihrer Brunnen verg;ftet und nur
die Heilkréuter der Helden wiirden seine Pline noch
durchkreuzen konnen. Doch Varkur wiirde sich auch thnen
entgegwtellen

Entfernt die Brunnenplﬁttchen von den Feldern 45 und 55.
Stellt Gors auf die Felder 32 und 48 und einen Skral auf 39.

Mit wachsendem Zorn beobachtete Varkur die Ari'g%zgungen
der Helden, das Volk der Bewahrer zu retten uud sandte einen
Troll aus, sie aufzuhalten.

Stellt einex; Troll zmﬁ Baum der Lieder (Feld 57) 5 \{'&;

Aufgabe

Der Troll muss besiegt werden, bevor der Erzahler den Buch-
staben N der Legendenleiste erreicht hat. Erst wenn der Troll
besxegt ist, konnen die Heilkréuter zu den Bewahrern ge-
bracht werden.

Sobald alle Heilkrauter auf Feld 57 liegen, wird der Erzahler
auf “N” vorgeriickt.

Wichtig: Dleser Troll bleibt auf Feld 57 stehen und bewegt
sich bei Sonnenaufgang nicht. Die Helden erhalten fiir den
Sieg tiber den Troll keine Belohnung, und der Troll wn'd' ?
mcht auf Fe]d 80 gestellt.
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Die Helden ndherten sich ihrem Ziel. Auﬂet i
schwor Varkur aus dem Gift der Brunnen zv
herauf. , st

Stellt einen Skral auf Feld 45 und einen Ward

Féri}Legende ‘ "k

und berichtete von den Anstrengungen der F

der Bewahrer zu helfen. Und so boten die Bewal

einmal ihre letzten Krifte auf, um die Helden

Ein Heldvsurfelt mit 1 Heldenwiirfel und liest die Aus-
wirkung vor: :

(+ )" Die Waffenkammer

Jeder Held darf sich sofort 1 beliebigen Gegenstand von
| der Ausriistungstafel nehmen (keinen Trank der Hexe).

Fan- Legende. ,

@@ Zu neuer Stirke
Jeder Held, der jetzt 7 oder weniger Stirkepunkte besitzt,
2 Starkepunkte.

erhilt sofort

£

@ Der Bauer

| Legt ein Bauernplittchen auf Feld 28. Befindet sich eine
Kreatur auf dem Feld, wird diese sofort aus dem Spiel
genommen (nicht auf Feld 80 stellen).

oo >

<
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| ...der Troll besiegt wurde und...
...die drei Heilkrauter am Baum der Lieder sind und...
...die Burg erfolgreich verteidigt wurde.

Gemeinsam hatten die Helden dem Volk der Bewahrer des
Baumes der Lleder helfen konnen, und schon bald hatten

Fan-Legende “Das Volk der Bewahrer” - Autor: Mjélnir

Endlich! Im Nebel des Flussufers hatte einer ¢
Hexe gefunden. Einst war sie gemeinsam mi
das Graue Gebirge ggﬂohen, und nun wiirde
Volk der Bewahrer des Baumes der Lteder zu}
Der Held aer auf dem Feld der Hexe steht, aktiviert das
Nebelplafmhen und erhilt damit kostenlos ihren magischen

Trank. Stellt jetzt die Hexe auf dieses Feld. - A

Reka wusste von eiher alten Uberlieferuﬁé, nach der drei ver-
schiedene Krauter aus den unterschiedlichsten Teilen des
Landes helfen wurden, das Volk der Bewahrerzu hetlen,

Deckt nun naehemander die 3 Karten “Das Hellkraut auf
und ﬁihrt dle Anwexsungen darauf aus. Vi
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Eins der Heilkréuter, das helfen kann, das Vo
des Baumes der Lieder zu heilen, wachst»nuz a o
Flusses Narne.

4

Legt ein Krauterplattchen (Wert beheblg) auf Fel’ﬂ’ }2 und
stellt einen Gor dazu. Der Gor muss besiegt werden, ehe das
Pla tch gtngesaxnmelt werden kann. Be1 Sonnenaufgang

p lattchen die Rletburg (Feld 0) errelcht, unabhanglg davg;x_,
obd noch’ freie Schilde sind. & e
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Legt ein Kriuterplittchen (Wert beheblg) auf Fel’(’l’ 17 und
stellt einen Skral dazu. Der Skral muss besiegt werdenyéhe
das Plﬁjﬁwn emgesammelt werden kann Bei Sonnenauf-s

plattchen dle Rletburg (Feld 0) errelcht, unabhanglg dawgg_,
ob dort noch’ freie Schilde sind. & e
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Eins der Heilkrduter, das helfen kann, das Volk dgﬁwahrer
des Baumes der Lieder zu hetlen wachst nu m)Sahatten
dunkler Biume. e >

Legt ein Krauterplattchen (Wert beliebig) auf Feld 22 und
stellt einen Gor dazu. Der Gor muss besiegt werden, ehe das
Plittchen eingesammelt werden kann. Bei Sonnenaufgang
bewegt der Gor das Krauterplattchen mit sich.

Die Legende ist verloren, wenn der Gor mit dem Krauter-
plattchen die Rletburg (Feld 0) erreicht, unabhanglg davp_ﬁ,(
ob dort noch freie Schilde sind. 2o

Eins der Heilkréuter, das helfen kann, das Volk dét%wahrer
des Baumes der Lieder zu hetlen, wachst nur it Sahatten
dunkler Biume. ; ]

Legt ein Krauterplattchen (Wert b eheblg) auf Feld 31 und
stellt einen Gor dazu. Der Gor muss besiegt werden, ehe das
Plittchen eingesammelt werden kann. Bei Sonnenaufgang
bewegt der Gor das Krauterplattchen mit sich.

Die Legende ist verloren, wenn der Gor mit dem Krauter-
plattchen die Rietburg (Feld 0) erreicht, unabhanglg dav9,ﬁ, -
ob dort noch freie Schilde sind. &
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Fan-Legende ,,Das Volk der Bewahrere —

Legt ein Kréiuterplitt::en (Wert be]iébig) auf lFe.I_d3'7 und
stellt einen Gor dazu. Der Gor muss besiegt werden, ehe das
Plittchen eingesammelt werden kann. Bei Sonnenaufgang

bewegt ‘ Gor das Kréuterplattchen mit sich.

Die Legende ist verloren, wenn der Gor mit dem Krauter-
plittchen dle Rietburg (Feld 0) ertelcht, unabhanglg da
ob dort noch freie Schilde sind. < :

Eins der Heilkrduter, das helfen kann, das Va
des Baumes der Ltederzu he g wachst nur
Flusses Name

Legt ein Krauterplittchen (Wert beliebig) auf Feld 38 und
stellt einen Gor dazu. Der Gor muss besiegt werden, ehe das -
Plittchen eingesammelt werden kann. Bei Sonnenaufgang
bewegt der Gor das Kréuterplattchen mit sich.

Die I.egende ist verloren, wenn der Gor mit dem Krauter- g
plittchen Ehe Rietburg (Feld 0) ertelcht, unabhanglg davgj\,f 4
ob dort noch freie Schilde sind.

FE Ny S e o - e R T —
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Eins der Heilkrduter, das helfen kann, das Valk’

Legt ein Krauterplittchen (Wert beliebig) auf Feld 61 und
stellt einen Gor dazu. Der Gor muss besiegt werden, ehe das -
Plittchen eingesammelt werden kann. Bei Sonnenaufgang
bewegt der Gor das Kréuterpldttchen mit sich.

Die Legende ist verloren, wenn der Gor mit dem Kréuter-
plttchen ﬂle Rietburg (Feld 0) erren:ht, unabhanglg day

ob dort noch freie Schilde sind. & !
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Eins der Heilkriuter, das helfen kann, das Volk ler Bewahrer
des Baumes der Lieder zu heilen, wiichst nur ar ngang der
Mine der Schtldzwerge " -2

Legt ein Krauterplattchen (Wert beliebig) auf Feld 71 und
stellt einen Skral dazu. Der Skral muss besiegt werden, ehe
das Plittchen eingesammelt werden kann. Bei Sonnenauf-

gang bewegt der Skral das Krauterplattchen mit s1ch x

Die Legende ist verloren, wenn der Skral mit dem Krauter 2
plittchen die Rletburg (Feld 0) errelcht,,unabhanglg davg_ﬁ,
ob ddrt noch freie Schilde sind. i
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Eins der Heilkréuter, das helfen kann, das Volk d
des Baumes der Lzeder zu heilen, wachst nur an den I a&;en =

Legt ein Kriuterplittchen (Wert beliebig) auf Fei‘&'&l und
stellt einen Gor dazu. Der Gor muss besiegt werden, ehe das
Plittchen eingesammelt werden kann. Bei Sonnenaufgang
bewegt der Gor das Kréuterplattchen mit sich.

Die Legende ist verloren, wenn der Gor mit dem Krauter-
plattchen dle Rletburg (Feld 0) erreicht, unabhanglg davgﬁ, :
ob dort noch freie Schilde sind. 28

Die Helden hatten das erste Heilkraut gefundgn 3‘%&{ w‘”
Zorn trieb Varkur mit magzschen Krdften dze‘ reaturen

Die Kreatngen auf den 2 verbhebenen Krauterp
wegen sich bei Sonnenaufgang 2 Felder weit. Sollte sich
auf einem dieser Felder bereits eine Kreatur befinden, wird
die Kreatur mit dem Krauterplittchen in Pfellnchtung um
1 welteres Feld vorgeriickt.

%

Hinweis: Die Legendé ist verloren, wenn eine Kr&tur mit
einem Krauterplittchen die Rietburg (Feld 0) erreicht, unab-
hanglgdavon, ob dort noch freie Schilde sind. :
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Die Helden hatten das erste Heilkraut gefun:
Zorn zerstorte Varkur die Hangebrucke# _

Eine Kxgafur die Feld 48 errelcht oder bereits dort steh ,
bleibt eu&gh stehen.

-

Die Helden hatten das erste Heilkraut gefun:
Zorn zerstorte Varkur die Bogenbriicke.

Eine Kxg,afur die Feld 47 errelcht oder bereits dort steh ,
bleibt euﬂ’a&h stehen. <

-
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Die Helden hatten das erste Heilkraut gefun
Zorn stérkte Varkur den Troll mit seinen ma

.

Der Troll auf Feld 57 hat aﬁiSofort 20 Sti

\:""‘.‘é‘ & . R

Hinweis: o aUA

Sollte der seltene Fall eintreten, dass der Troll noch nicht auf-

gestellt wurde, nehmt das Sternchen vom Buchstaben “D” der
Legendenleiste und lest sofort die Legendenkarte “D” vor.

Die Helden hatten das erste Heilkraut gefun:
Zorn stirkte Varkur die Gors-mi? seinen ma;

Alle Gors haben ab sofort 6 Stiirkepunkte.
siegt, erhalten die Helden dennoch nur die Belo
einen besiegten Gor.

-
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