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o ~a - Schattenkralle ~ades
/ Ab‘age f“r Wolfsmensch aus dem Nebeltal
beliebig viel Rang 25
Gold und Edelsteine Sonderfihigkeit; Schattenkralle kann durch die Démmerung wandeln
und muss fiir die erste Nachtstunde keine Willenspunkte opfern. Die
zweite und dritte Nachtstunde kosten nur 1 anstatt 2 Willenspunkte.

: Stal‘kepllnkte Seine schnellen Krallen haben den Effekt, dass ein glelches Wﬁxfdpaar - \
:‘.. » - addiert wird. :
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Wissenswertes:

Es gab schon lange Uberlieferungen von einer dunklen Gestalt im fernen Nebeltal.
Schattenkralle war einst ein Mensch, doch vom Menschlichen ist nicht mehr viel dbrig
geblieben. Heutzutage streift er durch die Lande von Andor und heulte den Mond an.

Schattenkralle macht die Nacht zum Tag! Die 8. Stunde ist umsonst und kosten nicht wie
iiblich 2 Willenspunkte. Die 9. und 10. Stunde kosten ihn nur 1 anstatt 2 Willenspunkte.

Schattenkralle hat flinke und rasiermesserscharfe Klauen. Seine Angriffe sind
gleichzusetzen mit der Fertigkeit eines Helmes. Ein gleiches Wiirfelpaar wird addiert.

Viel Spafs beim Spielen.
Lord-Hannes




