Légende:

Der Zorn de
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Es ist lange her, als der Magier Vakur besiegt wurde. |
Andor lebt seitdem jahrelang in Ruhe und Frieden.
Doch die Stille war triigerisch. I
Es kam immer wieder, das Geriicht auf%dass
Vladimir der Schldchter und ZW1111ngsb1‘ude‘i‘

von Vakur mit seiner Trollarmee die N1edeﬂ:age ‘
seines Bruders rachen will.

Doch er lebt weit weit weg von Andor : ‘
im tiefen Siiden.

Die Gertichte verblasten imer mehr in den Jahren, I
und es Stand der Gebursttag von Prinz Thorwald an.
Die Vorbereitungen liefen im vollen Gange. |

Die Legénde wird auf der Vorderseite X |
des Splelplanes gespielt. .

Fuhrt dle Anwelsungen auf der Checkllste aus. |

Achtung = |
Dle Legende sollte mit vier Helden gespleltvwerdenI

Prmz ,horwal&k nn normal efngesetzt wi%rden.
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-legt 3 Bauerhpléttchen bereit,
auf 28, 40 und 72 e ‘

- legt ein X auf die Bogenbriicke . ‘
( Briicke vom Wald in den Sﬁden)

- legt 5 Runensteine auf folgende Felder
20, 36 41, 44 und 53 : |

- Stellt den Turm auf 68 ; |
- legt je 1 Kreaturenplattchen auf D, G Jf,f |

- Iegt Sterne aufB,F, H

‘-"Di:é‘{;lél'den beginnen in der Burg |
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Die Geburtstagsfeier des Prinzen » |
ist im vollen Gange.
Alles was Rang und Namen hat ist 'ngeladen. l

Plétzlich kommt ein Bote v6llig erschopft - l
in die Burg und schrei:
"Mein Prinz sie kommen, die Kreaturen kommen

es geht wieder los."

- Stellt Gors auf die Felder
23, 26, 27, und 31

- Stellt Skrale auf 25, 30 und 35

Aufgabe:

Verteidigt die Burg e
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Der Held mit dem héchsten Rang%eg

Vladimirs Rache

Der Himmel verdunkelt sich und pltﬁcﬁ.‘
erschiittert ein Donnern ganz Andor.
Vladimir der Schlachter errscheint mit seiner
Trollarmee.

Er hat die Schildzwerge entfuhrt und halt sie
am Hohleneingang gefangen.

Sie sollen neue Waffen schmieden und
entwerfen um Andor zu unterwerfen.

Stellt Trolle auf 16, 38, 39 und 48
Stellt den Magier auf den Turm 68
Stellt die Schildzwerge auf Feld 84

und den Feuergeist dazu. '
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Stellt zwei Wadraks auf Feld 57 und |
legt ein Pergament dazu.

Legt ein X auf das Sonnenaufgangsfeld |
und deckt den Troll damit ab. ‘
Trolle bewegen sich nicht bei Tagesanbruch

Ein Bote erreicht die Helden und erzahlt Ihnen, ‘
dass ein Pergament im Baum der Lieder |
versteckt ist. Es handelt sich dabei um das

Geheimnis der Fléte. |

Die Wédraks’ sind Wéachter |

Neue Aufgabe: S|

- verteidigt die Burg e

- befreit das Pargament bevor der Erzal)ler |
F erreicht hat, sonst ist Legende verloren.

Die Felder 66 bié 70 sind imMoment® |
noch Tabu und diirfen nicht betreten werden. ‘
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kommt nicht zum Ein:
schon erledigt sein.

Die Flote: SR |

lhr habt erfolgreich das Pergament gefunden |
und erobert. Es steht geschrieben:

Es gibt eine Fl6te in Andor die aus Vulkan'steiJw
geschmiedet wurde und einen so hohen und ‘
seltsamen Ton erzeugt, das er Feuergeister
schwaécht. Sie ist tief in Andor in einem Turm |
versteckt und wird von einem Krahder

als Wachter beschiitzt. |
Ein Held der sie besitzt kann die einen
Feuergeist auf Stédrke auf 30 |
und den Willen auf 12 reduzieren. :

- legt die Fléte auf Feld 83 und stellt elnen
Krahder dazu.

Er hat die Stérke 40 Willenspunkte 20 ‘

und wurfelt mit 3 roten Wirfeln. |

Am Ende des Pergamet steht noch folge'ndes.|
Ein Krahder | kann mit Pilzen geschwécht ’
werde verliert er 5 Stérkepunkte

- legt Pilze auf die Felder 49, 52 unc

Neue Aufgabe:'?:"'_ i
- verteitigt die Burg u
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Vladimir’s letzter Zug

Der Zwillingsbruder baut jetzt
seine letzte Verteidigung auf.

- Stellt Trolle auf die Felder 66 und 67
Diese Trolle bewegen sich nicht und auch nicht den Erzahler ‘
- Entfernt das X der Trolle :
auf dem Sonnenaufgangsfeld. |
Alle anderen Trolle gehen jetzt. |

VIadifﬁir hat die Werte eines Trolles, |

kann aber nur mit Bogen angegriffen
werden. Nur wenn Vladimir und der Turm |
be5|egt ‘wurde kénnen die Helden die '
nichsten Felder betreten.
Er kann eerst angegriffen werden, wenn dle
zwel Trolle beS|egt wurden. P |

- Die Burg erfolgreich verteidigt wurﬁ‘e |

- Die Schildzwerge befreit wurden. : ‘

Legende: ! ~
: - Vladimir besiegt wurde 4 : |

4 Der Zorn de$

Dle Party kann weiter gehen....... v |

Die Légende gilt als verloren: : e

‘- Ist dle Burg nicht verteltlgt




