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. ARYA
Ab]agﬁ‘ fur Heilerin von Tromvar

beliebieg viel Rang 15

Sander!uﬁlgﬁﬂt Arya verringert den 'I' rlust von Wills mpunkrwl m Kampren

Gold l.ll'ld Edelsteine bei thr und ber anderen Helden, die mit ihr Zusamnen kdmph}n um 1. -
Arya kann in ifirem Zug anstelle von Kampfen” oder  Laufen” auch dre “ARtion ,Heilen" wihlen.

Tras Rostet sie 1 Stunde dauf der T‘i!_r.'sru’:sre.
Dann darf sie sich selber oder einem anderen Helden, den sie in 2 Stunden ofine Trinkschlituch
erreichen konnte 1 Wi ulenspu nikt geben, Das kann sie in emem Zug auc h ma!i:_'f'rrr'-‘i machen

Stirkepunkte {also fiir 2 Stunden 2 Willenspunkte verteilen).
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Der Fremde, die Fremde

»Aus manchen Aufzeichnungen jener
Tage lasst sich schliefSen, dass ein
weiterer Held die Helden von Andor
unterstiitzte. Doch scheint sein Name
nirgendwo verzeichnet zu sein, ebenso
wenig wie seine Herkunft und ob er
besondere Fahigkeiten besafs.”




Arya wurde in einer 3eit Oes $ricdens auf Tromvar, Oer Insel der Heiler geboren. Schon frith wurde sic im grofzen
Turm der Heiler in die Geheimnisse der Heilkunst eingefiihrt. Sie war eine begabte Schiilerin und wanderte in ihrer
freien 3eit durch die WAEder und an den Klisten Tromvars, kiimmerte sich um verwundete Tiere und bewahrte das
verwundbare Gleichgewicht der atur.

Als sie eines Tages von einer ihrer Wanderungen zuriickkehrte brannte Ser Turm der Heiler. Varku hatte ihr Volk
angegriffen, oie Insel verwiistet und Tromvar aus dem Gleichgewicht gebracht. Am Horizont sah sie groteske
Kreaturen, 0ie Hauser in Brand setzten und jeden toteten der versuchte, sich ihnen in den Weg zu stellen. Sie rannte
zur Kiste und schaffte es susammen mit wenigen anderen ihres Volkes, Segel gen Siden zu setzen. Sie segelten
wochenlang tiber das Hadrische Weer und erreichten schliefzlich am €Ende ihrer Krafte eine unbekannte Kiiste. Am
Horizont sahen sie eine grofe Festung. Voller Hoffnung erreichten sic die Rietburg und erfubhren, dass auch die
Bewohner dieses Landes von Oen Schergen Varkus heimgesucht werden. Da beschloss Arya, Oen fremden Menschen in
threm Gampf beizustehen, um eines Tages Varku besiegen und in ihre Heimat zuriickkehren zu Ronnen.

Gedanken zu Arya:

Das $eld 15 Rang 15) entspricht dem Ankunftsort von Arpa und in Andor.

Durch oie 2/ 00rfel:Schritte (1/3/5) ist es fir Arpa um so wichtiger, ihre Willenspunkte im Wotfall um 1 oder 2
erhohen zu Ronnen, um mit 2 Wirfeln mehr Seutlich mehr Kampfhraft zu haben. Dort kommt ihre Sonderfahigheit
zum €insatz. 3udem kann Arya durch ihre Fahigkeit Helden in der WMahe durch Verbrauch von 2 Stunden auf der
Tagesleiste die Willenspunkte fir eine Uberstunde geben, sodass Helden, die fir den Kampf oft wichtig sind (zum
Beispiel Oer 3werg), unterstiitzt werden Konnen.



