Weitere Bauern wollten im Lager Stz suchen.

Erwiirfelt mit einem roten Wiirfel die Position von
einem Bauernplittchen, indem ihr 405
Wert addiert. Sollte auf diesem Feld eine Kreat:
verstetzt sie entlang des Pfeils auf das nichste frels‘F eld.

Der Grund dafiir war, dass weitere Kreaturen hervorkamen
und ihr Unwesen trieben.

Stellt Gors auf die Felder 428, 426, 434 und 436.
Stellt einen Nerax auf L.

Einer der Helden hatte die Idee, den Tulgori einiges starkes
Holz zu'b}ingen, mit dem sie ihr Burgtor sichern konnten.
Allerdings bendtigten sie dafiir das Werkzeug, was Garz
verkaufte.

Ab sofort kann ein Held, der einen 2er Holzstamm und
ein Werkzeug besitzt fiir eine Stunde die Aktion =~
"Barrikade bauen" waihlen. Dann erhilt er sich sofort
2 Starkepunkte und eine Barrikade (Eisen aus "Die Reise
in den Norden") nehmen. Das Werkzeug 1 amd das Holz
kommen dann aus dem Spiel. s
In Spiteren Legenden dienen Ba.mkaden dazu‘ S
Bmg der Tuflgnl)lsl femzlihalte f

e Leg
eser Leggnde eini
not1ert 1hrzeuch dies. Dann werdet ihr

Garz, der Handelszwerg hatte die Idee, die Kreaturen in Fiisser
einzusperren, sodass sie nicht mehr entkommen konnten. Doch
fiir die Fsser verlangte er natiirlich einen ang@essenen Preis.

Legt einen Edelstein aus Teil 3 auf Feld 416 dsﬁ.Fass
zu Garz. Er bewegt es mit sich. g

Ein Held der bei Garz steht, kann das Fass fiir diesen
Edelstein und 2 Gold kaufen.

‘Wenn ein Held mit einem Fass eine Kreatur besiegt,
kann er das Fass einsetzten. Dann stellt er die Kreatur auf
dem Fass auf Feld 80. Der Erzihler geht nicht weiter, es
gibt aber trotzdem eine Belohnung.

Stellt einen Meerestroll auf I.



Merrik, der Kartograph war den Helden gefolgt, denn er
wollte sich mit den tulgorischen Kartographen austausden.
e
Stellt Merrik auf Feld 400. Die Helden konnen ihn mit
ihrer Figur mitbewegen. Auf dem Flof zéhlt er nicht als
Held. 4 it
Wenn das Floff mit Merrik an Bord bewegt wird‘,s muss
ein beliebiger Held im FloR fiir jedes Feld 4
Willenspunkte abgeben. Das gilt nicht an Land.
Wenn ihr Merrik zur Burg der Tulgori bringt, wird er
euch in der nichsten Legende einen netten Bonus
bringen.

Die Legende nahm ein gutes Ende, wenn...

...Das Lager der Helden verdeidigt wurde und...
...Alle Helden, der Bauer und die Tulgori auf Feld
440 stehen.

Endlich kamen die Helden in der Burg der Tulgori an
und wurden zu dem Konig gefiihrt. Dieser sagte:"Wir
baten euch wegen der seltsamen Vorfille nach Tugor, doch
die Sache hat sich shon geklirt. Da fallt mir gerade ein:
Thr werdet bereits von jemandem erwartet!" Der Konig
: : madite einer seiner Wadien ein zeichen und diese brachte
i i s i ) einen in ein graues Gewand gehiilltes Gewand in den
D_le tulgorlsch?n S".lmpfe defk s Raum. Es war: Meeres.

Lest weiter auf Legendenkarte N2.
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