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Werden zu Beginn des Spiels die Positionen von Legendenkarten (z.B. in Legende 2 die Karte ,, Die Runen-
steine ) erwirfelt, darf Michael den Wiirfel auf die gegeniiberliegende Seite drehen.

Beispiel: Es wird eine 5 gewirfelt; die Karte miisste an den Buchstaben F der Legendenleiste gelegt werden. Michael
dreht den Wrfel auf eine 2 und legt die Karte an den Buchstaben D.

Michael kann sich auch entscheiden, den Wurfelwurf zu wiederholen. Der zweite Wiirfelwert gilt dann und
darf nicht auf die gegeniiberliegende Seite gedreht werden.

Werden im Spiel Auswirkungen mittels Wrfelwurf bestimmt (z.B. in Legende 5 durch die Karte ,, Licht und
Schatten “), kann Michael diese Sonderfahigkeit genauso anwenden (auch wenn er nicht am Zug ist). Die
Sonderféhigkeit kann nicht im Kampf und nicht auf Kreaturenplattchen, Pergamente, Heilkréduter, Pilze, die
Wolfe, die Startposition der Helden oder sonstige Ereignisse angewendet werden.

Einmal wahrend einer Legende kann Michael die Erzéhlerbewegung verhindern. Er muss nicht am Zug sein,
um diese Fahigkeit zu nutzen. Das unterste kleine Ablagefeld wird dann mit einem roten X abgedeckt und
steht bis zum Ende der Legende nicht mehr zur Verfligung.




