
Die Feinde – Trilogie

Legendenautor: Koraph (Simon und Manuel Schnepp)

Das Land Andor wurde unter der Herrschaft des guten Königs Brandur 

zu einer Insel des Friedens, doch zog dies auch so manchen üblen 

Gegner an. Und auf ihren Reisen nach Norden und Süden erlebten 

unsere Helden weitere Aufeinandertreffen mit ungewöhnlichen Feinden.

Schwierigkeitsgrad: mittel

Spielerzahl: 2-6



zeitliche Einordnung: zwischen Legende 3 und „Die Eskorte des 

       Königs“

Anleitung:

Der erste Teil der Trilogie spielt auf dem Spielplan „Graues 

Gebirge“.

Der zweite Teil spielt in Andor und der dritte Teil der Trilogie 

findet im Hadrischen Meer statt.

Es ist nicht notwendig, ein und denselben Helden für jeden Teil 

der Legende zu nutzen, man kann auch in jedem Teil einen 

anderen Helden spielen. Wichtig ist, dass im ersten Teil der 

Legende die Heldentafeln aus Teil III und in den folgenden beiden

Teilen der Trilogie mit den „ursprünglichen“ Heldentafeln gespielt

werden muss.

Der erste Teil ist (voraussichtlich) mit den Dunklen Helden 

spielbar.

Kram und Stinner können im dritten Teil der Trilogie nicht 

gespielt werden.

Spiel zu fünft oder sechst:

Die schwarzen Herolde unterstützen auch den „bösen König“ in 

Teil, den Greim in Teil II und die Schwestern in Teil III. Legt in 

Teil II statt einem schwarzen einen beliebigen andersfarbigen 

Zeitstein bereit.

Viel Spaß bei der Legende!




















